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VRIOLSIH

MAGIAS NUVEL 3

MAGIAS NUVEL 7

Vocé ganha +2 de bonus nas jogadas de atague realizadas com uma arma de atague a distancia. | Garras. Voceé

tem garras gue pode usar para desferir golpes desar
cortante igual a |[d6 + seu mod de Forca, ao inves do

mados. Quando vocé acerta com elas, o golpe causa dano
dano contundente normal para um golpe desarmado | Devido

as suas asas, vocé tem deslocamento de voo equivalente ao seu deslocamento de caminhada. Vocé nao pode usar
esse deslocamento de voo se estiver usando uma armadura média ou pesada | Acao Bonus: Uma vez por

descanso curto ou longo, vocé pode usar uma acao

nONnus para recuperar 1d10 + seu nivel de guerreiro em pontos

de vida. | Vocé tem patente militar, sendo reconhecido por soldados, podendo requisitar ajuda, equipamentos

simples e acesso a acampamentos e fortalezas aliac

as.
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