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5E FICHA DE PERSONAGE

NoME: Aasemist

Raca: Aasimar
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CARGA / EMPURRAR:

ACROBACIA:
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JOGADOR:

CrLasse: Monge

@ K <

s

Bordao: 1d6 + for | Espada Curta: 1d6 +
for/des
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NIVEL: 1
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TOTAL/ATUAL

/ MAGIAS

MOEDAS

SLOTS

TENDENCIA: Neutro

ANTECEDENTE: FOrasteiro

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Bordao, Armadilha de Caca, Presa de Mamute, Roupas de Viajante,
Espada Curta, Armadura de Couro, Kit S.0.S
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% PROFICIENCIAS

Banjo, Armas Simples, Espadas
Curtas, Flauta, Comum,
Celestial, on



5E FICHADE PERSONAGEM
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MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

Luz: Toca um objeto pequeno e ele emite luz intensa
(6 m) + penumbra (6 m) até a magia acabar; luz é
bloqueada por cobertura opaca e objetos Iinimigos
podem resistir com teste Destreza.

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, . Como uma acao a cada descanso longo, vocé toca uma criatura e rolar um numero de d4s equivalente ao seu
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 bonus de pro?. A criatura recupera pongtos de vida iguals ao total obtido. | Vocé tem resisténcig a dano necrotico e
dano radiante. | Vocé emite luz plena em um raio de 3m e meia-luz por 3m adicionais, e ao final de cada um de seus
turnos, cada criatura a até 3m de vocé sofre dano radiante igual ao seu bonus de prof. Uma vez por turno voce
causa dano radiante extra ao causar dano a um alvo utilizando um ataque ou uma magia. O dano extra € igual ao
seu bonus de prof. | Se nao estiver vestindo armadura nem empunhando escudo, sua CA sera 10 + mod de Des +
mod de Sab. | Artes Marciais: Se nao usar armadura ou escudo desarmado ou com arma de monge (simples sem
duas maos/pesada, ou espada curta), vocé usa Destreza no atague/dano, rola 1d4 de dano base e da um golpe
desarmado com acao bonus ao atacar. | Vocé tem otima memaria geografica e sempre se orienta bem, além de
conseguir encontrar comida e agua para voce e mais cinco pessoas diariamente em ambientes que permitam.
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