5E FICHADE PERSONAGEM

Nome: Arannis, a Sabia
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MAGIAS NUVEL 0

___Rajada de Veneno (3m, 1d12, resisténcia de CON
para receber metade)

___Maos Magicas (mao flutuante que manipula
objetos, abre recipientes e carrega até 5 kg, mas nao
pode atacar)

___Raio de Fogo (Projetil de fogo que causa 1d10 de
dano e incendeia objetos nao usaveis)

___Mensagem (Permite sussurrar uma mensagem
para uma criatura no alcance, que pode responder da
mesma forma, mesmo através de obstaculos)

MAGIAS NUVEL 4

MAGIAS NUVEL 8

MAGIAS NUVEL I

___Detectar Magia (sente magias proximas, 10 min)
___Escudo Arcano (reacao, +5 na CA)

___Armadura Arcana (13+mod des do alvo)

___Ralo de Bruxa (Lanca um feixe que causa 1d12 de
dano elétrico e permite usar sua acao nos turnos
seqguintes para repetir o dano automaticamente)
___Misseis Magicos (3 dardos, 1d4+1 dano energia)
___Queda Suave (reduz a velocidade de queda de atée
cinco criaturas, evitando todo o dano)

MAGIAS NUVEL 5

MAGIAS NUVEL 9

~

ANOTACOES

5E FICHADE PERSONAGEM

Ele deixou sua cidade natal para testar seus feiticos na pratica e acumular conhecimentos que so existem em campo. Sua motivacao principal € aumentar seu poder com estudo.

VRIOLSIH

MAGIAS NUVEL 2 MAGIAS NUVEL 3

MAGIAS NUVEL 6 MAGIAS NUVEL 7

___Recuperacao Arcana (
___Visao no Escuro (18m)
___Nao precisa dormir (descanso longo: transe hipndtico por 4 horas)
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