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	attack_bonus: 
	deslocamento: 9m
	iniciativa: 1
	sobre: Uma elfa majestosa que dedica sua vida toda aos estudos.
	mais_personagem: Você tem vantagem nos testes para resistir a ser enfeitiçado e magias não o colocam para dormir. | Você não precisa dormir. Transe inconsciente por 4 horas equivale a descanso longo. | Visão no Escuro 18m | Uma vez por dia, após um descanso curto, você pode recuperar espaços de magia gastos (até a metade do seu nível de mago, arredondado para cima). | Você sabe onde encontrar qualquer informação que procura, geralmente em bibliotecas ou com sábios, embora alguns segredos possam ser difíceis ou impossíveis de obter.
	magia_1: Consertar: Conserta fissuras até 30cm em objetos. | Raio de Gelo: Faz ataque à distância com magia e causa 1d8 dano. O alvo perde 3m no desloc. até o começo do próximo turno. | Mãos Mágicas: Mão fantasma flutuante aparece num ponto. A mão some se estiver a mais 9m de você. Use a mão para manipular um objeto, abrir portas ou recipientes destrancados, guardar ou pegar itens (5kg). A mão não ataca ou ativa itens mágicos. | Raio de Fogo: Faz ataque à distância com magia e causa 1d10 dano. Objetos inflamáveis podem pegar fogo se não forem usados ou carregados.
	magia_2: Detectar Magia: Você sente a presença de magia a até 9m. Sabe qual a escola de magia, se houver. | Escudo Arcano: Como reação ao ser atacado ou alvo de Mísseis Mágicos, você ganha +5 na CA e fica imune a Mísseis Mágicos até o começo do seu próximo turno. | Mísseis Mágicos: Você cria 3 dardos que acertam alvos visíveis à escolha. Cada dardo causa 1d4+1 de dano de força. | Proteção contra o Bem e Mal: Por 10 min, alvo tocado fica protegido contra aberrações, celestiais, corruptores, elementais, fadas e mortos-vivos, fazendo com que eles tenham desvantagem para atacá-lo. O alvo também fica imune a ser enfeitiçado, amedrontado ou possuído. | Raio de Bruxa: Ataque à distância que causa 1d12 de dano elétrico. Você pode usar sua ação no seu turno para dar 1d12 de dano elétrico automático (concentração). | Sono: Jogue 5d8. Criaturas em uma esfera 6m dormem por 1 min por ordem de PV atual (da menor para a maior) até esgotar o valor rolado. Elas acordam se sofrerem dano.
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