ATRIBUTOS PRINCITPAIS

5E FICHADE PERSONAGEM

NomEe: Celeste JOGADOR: TENDENCIA: Neutro
Raca: Alto Elfo CLasse: Mago Niver: 1 ANTECEDENTE: ©abIO
PERICIAS EQUIPAMENTO/TNVENTARIO
A PV
Q&s‘STENC"’& 1
FOR ATLETISMO: - 7 7 Vidro de Tinta Escura, Pena, Faca Pequena, Carta de um Falecido
CARGA / EMPURRAR: Colega, Roupas Comuns, Grimorio, Varinha, Roupas de Viajante,

N

- 1 - 1 TOTAL/ATUAL Pacote de Estudioso, Adaga, Adaga, Tenda (2 pessoas)
8 <
DES ACROBACIA: 1
1 1 FURTIVIDADE: 1

PRESTIDIGITACAO: n} \'/

12
CON )
1 1 ’ 6 3 2 0
§ PO PP PC PE Pl
12
. CAPACIDADES/MAGIAS
INT = ARCA}\IISMO:
- HISTORIA: ... 5 ,
3 5 J INVESTIGAGAO: 0 50 9
NATUREZA: ?, =
1 RELIGIAO:
16 1 2 3 4 5 6 7 8 9
SAB INTUICAO: 2 ATAQUES
2 4 LIDAR COM ANIMAIS: g / MAGIAS PREPARADAS % PROFICIENCIAS
MEDICINA:
7 PERCEPCAO: 4 / Protecs
N . I rotecao contra o Bem e Mal, Espadas Longas, Espadas
15 SOBREVIVENCIA: 2 ARMAS / MAGIAS Sono, Detectar Magia, Escudo Curtas, Arcos Longos, Arcos
Adaga: 1d4 + for/des | Adaga: 1d4 + Misseis Magicos: 3 dardos automaticos: Arcano ICzlurr]thi)s, Ag;%%se’s[)gred;:’s Leves
for/des 1d4+1 for | Raio de Bruxa: 1d12 dano Clém ar?], ANAOo Eiﬁco |
CAR ATUACADO: 0 elétrico | Raio de Gelo: 1d8 dano frio alvo ur, !
BLEFAR: 0 tem -3 no deslocamento
0 0 INTIMIDACAO: 0
PERSUASAO: 0
11

© 2026 JV BITTENCOURT. PUBLISHED UNDER THE OPEN GAME LICENSE VI1.0A.



MAGIAS NUVEL 0

Consertar: Conserta fissuras até 30cm em objetos. |
Raio de Gelo: Faz ataque a distancia com magia e
causa 1d8 dano. O alvo perde 3m no desloc. até o
comeco do préoximo turno. | Maos Magicas: Mao
fantasma flutuante aparece num ponto. A mao some
se estiver a mais 9m de vocé. Use a mao para
manipular um objeto, abrir portas ou recipientes
destrancados, guardar ou pegar itens (5kg). A mao
nao ataca ou ativa itens magicos. | Raio de Fogo: Faz
ataque a distancia com magia e causa 1d10 dano.
Obietos inflamaveis podem peaar foao se néao forem

MAGIAS NUVEL 4

MAGIAS NUVEL 8

MAGIAS NUVEL 1

Detectar Magia: Vocé sente a presenca de magia a até
9m. Sabe gual a escola de magia, se houver. | Escudo
Arcano:. Como reacao ao ser atacado ou alvo de
Misseis Magicos, vocé ganha +5 na CA e fica imune a
Misseis Magicos até o comeco do seu proximo turno. |
Misseis Magicos: Voceé cria 3 dardos gue acertam
alvos visiveis a escolha. Cada dardo causa 1d4+1 de
dano de forca. | Protecao contra o Bem e Mal: Por 10
min, alvo tocado fica protegido contra aberracoes,
celestials, corruptores, elementais, fadas e
mortos-vivos. fazendo com due eles tenham

MAGIAS NUVEL 5

MAGIAS NUVEL 9

~

ANOTACOES

5E FICHADE PERSONAGEM

Uma elfa majestosa que dedica sua vida toda aos estudos.

VIIQLSIH

MAGIAS NUVEL 2 MAGIAS NUVEL 3

MAGIAS NUVEL 6 MAGIAS NUVEL 7

Vocé tem vantagem nos testes para resistir a ser enfeiticado e magias nao o colocam para dormir. | Vocé nao
precisa dormir. Transe inconsciente por 4 horas equivale a descanso longo. | Visao no Escuro 18m | Uma vez por
dia, apos um descanso curto, vocé pode recuperar espacos de magia gastos (até a metade do seu nivel de mago,
arredondado para cima). | Vocé sabe onde encontrar qualquer informacao que procura, geralmente em bibliotecas
ou com sabios, embora alguns segredos possam ser dificels ou impossiveis de obter.
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