5E FICHADE PERSONAGEM

NOME: laryn TENDENCIA: Leal e Bom

jocabpor: Lula Molusco

rRaca: Anao da Colina crassg: Clérigo da Luz

NiveL: 1 ANTECEDENTE: ACOIItO
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5E FICHADE PERSONAGEM

VRIOLSIH

MAGIAS NJVEL 0 MAGIAS NJVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NUVEL 3

Luz | Taumaturgia | Chama Sagrada Béncao | Curar Ferimentos | Detectar Magia | Detectar
Veneno e Doenca | Destruicao Lancinante | Comando
| Criar ou Destruir Agua | Purificar Alimentos e
Bebidas | Protecao contra o Bem e o Mal | Escudo da
Fé | Santuario | Detectar o Bem e o Mal | Palavra
Curativa | Ralo Guia

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, . Pontos de vida aumenta em +1 para cada nivel.
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 ~ Vis&0 no Escuro (18m) P

__Vantagem em teste resisténcia contra veneno, reisisténcia contra veneno (toma metade do dano)

___ A partir do 1° nivel, vocé pode usar sua reacao quando for alvo de um ataque de uma criatura a até 9 metros
gue VOCcé possa ver para interpor luz divina, fazendo com que o atacante tenha desvantagem na jogada de ataque
ao gerar um efeito de luz que atrapalha o golpe, embora criaturas que nao possam ser cegadas sejam imunes a
essa habilidade.

~

ANOTACOES
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