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	equipamentos: Maça, Armadura de Couro, Escudo, Besta Leve, Pacote de Sacerdote, Símbolo Sagrado, 5 Incenso, Vestes Comuns, 
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	magias_preparadas: Bênção, Palavra Curativa, Detectar Magia, Curar Ferimentos
	proficiencias: Machado de batalha, machadinha, martelo leve, martelo de guerra, Armaduras Médias e Leves
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	mais_personagem: __ Pontos de vida aumenta em +1 para cada nível.
__Visão no Escuro (18m)
__Vantagem em teste resistência contra veneno, reisistência contra veneno (toma metade do dano)
__ A partir do 1º nível, você pode usar sua reação quando for alvo de um ataque de uma criatura a até 9 metros que você possa ver para interpor luz divina, fazendo com que o atacante tenha desvantagem na jogada de ataque ao gerar um efeito de luz que atrapalha o golpe, embora criaturas que não possam ser cegadas sejam imunes a essa habilidade.
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