5E FICHADE PERSONAGEM

Nome: Durin JOGADOR: TENDENCIA: Neutro

Raca: Anao da Montanha  cyasse: Guerreiro
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VRIOLSIH

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, . Engquanto estiver usando armadura, vocé ganha +1 de bonus em sua CA. | Vocé possul vantagem em testes de
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 rescilsténcia contra venenos e resisténcia cgntra dano de veneno. | Visao ncl) Escuro (18m) | Sempre que voce fizer
um teste de Historia sobre a origem de trabalhos em pedra, vocé é considerado proficiente e dobra o seu bénus de
proficiencia no teste. | Acao Bonus: Uma vez por descanso curto ou longo, vocé pode usar uma acao bonus para
recuperar 1d10 + seu nivel de guerreiro em pontos de vida. | Vocé tem patente militar, sendo reconhecido por
soldados, podendo requisitar ajuda, equipamentos simples e acesso a acampamentos e fortalezas aliadas.
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