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	mod_for: 2
	nome: Thoryn
	jogador: Caju e Castanha
	tendencia: Neutro
	raca: Anão da Montanha
	classe: Monge
	antecedente: Acólito
	mod_des: 3
	mod_con: 2
	mod_int: 0
	mod_sab: 1
	mod_car: -1
	res_for: 4
	res_des: 5
	res_con: 2
	res_int: 0
	res_sab: 1
	res_car: -1
	personalidade: calmo, disciplinado e observador, fala pouco e prefere agir com precisão.
	ideais: autocontrole e aperfeiçoamento constante, corpo e mente devem estar em equilíbrio.
	equipamentos: pacote de aventureiro, 10 dardos, espada curta, Um símbolo sagrado (um presente dado quando você entrou no templo), um livro de preces ou uma conta de orações, 5 varetas de incenso, um conjunto de roupas comuns
	defeitos: teimoso e resistente a mudar de opinião, às vezes ignora conselhos.
	vinculos: seu clã anão e os ensinamentos do monastério que moldaram sua vida.
	vida_espaco: 
	condicoes: 
	classe_armadura: 14
	magias_preparadas: 
	proficiencias: Machado de batalha, machadinha, martelo leve, martelo de guerra, armaduras leves e médias, Idioma comum,  Idioma anão
	prof: 2
	total_vida: 10
	arma_1: Espada Curta
	ataque_1: 1d20+4
	dano_1: 1d6+2
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	acrobacia: 5
	furtividade: 5
	prestidigitacao: 3
	iniciativa: 
	per_4: 
	per_5: 
	per_6: 
	per_7: 
	per_8: 
	per_9: 
	arcanismo: 0
	historia: 0
	investigacao: 0
	natureza: 0
	religiao: 0
	intuicao: 1
	lidar_animais: 1
	medicina: 1
	percepcao: 1
	sobrevivencia: 1
	atuacao: -1
	blefar: -1
	intimidacao: -1
	persuasao: -1
	atletismo_check: Off
	slot_10_check: Off
	slot_1_check: Off
	slot_2_check: Off
	slot_3_check: Off
	acrobacia_check: Sim
	furtividade_check: Sim
	prestidigitacao_check: Off
	slot_4_check: Off
	slot_5_check: Off
	slot_6_check: Off
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	sobrevivencia_check: Off
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	forca: 15
	destreza: 16
	constituicao: 15
	inteligencia: 10
	sabedoria: 12
	carisma: 8
	Button6: 
	nivel: 1
	vida_auto: Sim
	per_slot_1: 
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	per_slot_3: 
	per_slot_4: 
	per_slot_5: 
	per_slot_6: 
	per_slot_7: 
	per_slot_8: 
	per_slot_9: 
	magic_slot_1: 
	magic_slot_9: 
	magic_slot_2: 
	magic_slot_4: 
	magic_slot_3: 
	magic_slot_7: 
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	magic_slot_5: 
	magic_slot_8: 
	sobre: 
	mais_personagem: __Visão no Escuro (18m)
__Vantagem em teste resistência contra veneno, reisistência contra veneno (toma metade do dano)
__ Quando não usa armadura nem escudo, sua CA = 10 + Mod de Destreza + Mod de Sabedoria
__ Pode fazer um ataque desarmado como ação bônus após atacar com arma de monge ou ataque desarmado
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