ATRIBUTOS PRINCTPAIS

FOR

15

INT

10

SAB

5E FICHA DE PERSONAGEM

NOME: Thoryn

jocapor: Caju e Castanha

Raca: ANAo da Montanha ¢ zssg: Monge

PERICIAS

B ATLETISMO:

CARGA / EMPURRAR:
H

B ACROBACIA:
B FURTIVIDADE:
B PRESTIDIGITACAO:

INICIATIVA:
N

B ARCANISMO:
HISTORIA:
INVESTIGACAO:
NATUREZA:

N
N
N
B RELIGIAO:

INTUICAO:
MEDICINA:

PERCEPCAO:
SOBREVIVENCIA:

ATUACAO:
BLEFAR:
INTIMIDACAO:
PERSUASAO:

LIDAR COM ANIMALIS:

W O1 O1

o O oo o

P R BR PR

NIVEL:

*USE O NOME OFICIAL DA CLASSE PARA ATIVAR AUTOMACOES

PERSONAITDADE

calmo, disciplinado e observador, fala
pouco e prefere agir com precisao.

DEFEITOS

teimoso e resistente a mudar de
opiniao, as vezes ignora conselhos.

10 VIDA
TOTAL -
ATAQUES
ARMA ATAQUE
Espada Curta 1d20+4

TIDEAIS

autocontrole e aperfeicoamento
constante, corpo e mente devem
estar em equilibrio.

VINCUIOS

seu cla anao e os ensinamentos
do monasterio que moldaram sua
vida.

CONDICOES CA

14

DANO

1d6+2

TENDENCIA: Neutro

ANTECEDENTE: ACOIItO

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

pacote de aventureiro, 10 dardos, espada curta, Um simbolo
sagrado (um presente dado quando vocé entrou no templo), um
livro de preces ou uma conta de oracoes, 5 varetas de incenso,
um conjunto de roupas comuns

PO PP PC PE PL

CAPACIDADES/MAGIAS

/ MAGIAS PREPARADAS % PROFICIENCIAS
Machado de batalha,
machadinha, martelo leve,
martelo de guerra, armaduras
leves e médias, I[dioma comum,
ldioma anao
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. 5E FICHA DE PERSONAGEM

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NUVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3
MAGIAS NUVEL 4 MAGIAS NUVEL 5 MAGIAS NUVEL 6 MAGIAS NUVEL 7
MAGIAS NUVEL 8 MAGIAS NUVEL 9 __Visdo no Escuro (18m)

__Vantagem em teste resisténcia contra veneno, reisisténcia contra veneno (toma metade do dano)
~_Quando nao usa armadura nem escudo, sua CA = 10 + Mod de Destreza + Mod de Sabedoria
___Pode fazer um ataque desarmado como acao bonus apds atacar com arma de monge ou atague desarmado
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