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Vidro de Tinta Escura, Pena, Faca Pequena, Carta de um Falecido
Colega, Roupas Comuns, Pacote de Estudioso, Orbe (Foco Arcano),
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5E FICHADE PERSONAGEM

Uma maquina construida para estudar a magia selvagem que acabou vazando de dentro de si.
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MAGIAS NUVEL 0 MAGIAS NUVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3
Mensagem: Envia um sussurro a um alvo que pode Armadura Arcana: Alvo voluntario sem armadura
responder da mesma forma. A magia passa por recebe CA base 13 + modificador Des. por 8h. |
cantos ou aberturas, mas € bloqueada por rocha, Detectar Magia: Vocé sente a presenca de magia a até
metal, chumbo ou madeira/terra espessa. | Protecao 9m. Sabe qual a escola de magia, se houver.

contra Laminas: Ate o final do proximo turno tem
resisténcia contra corte, perfuracao e contusao armas.
| Raio de Fogo: Faz ataque a distancia com magia e
causa 1d10 dano. Objetos inflamaveis podem pegar
fogo se nao forem usados ou carregados. | Rajada de
Veneno: Alvo deve passar em teste Con. ou sofre 1d1z
dano.

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

. . Surto de Magia Selvagem: Apds conjurar uma magia de 1° nivel ou superior, o Mestre pode pedir um d20 e, se der
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 1, voceé rola na tabela de surtos; se o efeito for uma magia, ela dura o tempo total sem concentracao. | Mares de
Caos: Vocé ganha vantagem em um ataque, teste ou salvaguarda (recarga em descanso longo), mas o Mestre pode
forcar uma rolagem na tabela de surtos apds vocé conjurar uma magia de 1° nivel ou superior para que vocé
recupere o uso da habilidade instantaneamente. | Vocé pode adicionar 1d4 a uma jogada de ataque, teste de
atributo ou salvaguarda que fizer. Vocé pode decidir usa-lo apos ver o resultado do d20, mas antes de saber o efeito
final. Use um nimero de vezes igual a sua proficiéncia por descanso longo. | Se o trugue consertar for conjurado em
VOCE, VOCcE pode gastar e rolar um Dado de Vida para recuperar PV (resultado do dado + modificador de Con.). Alem
disso, magias de cura tradicionais que normalmente nao afetam Construtos funcionam em voceé (curar ferimentos,
palavra curativa, etc.). | Quando vocé nao estiver usando armadura, sua Classe de Armadura (CA) base é 13 + seu
modificador de Destreza. | Vocé tem resisténcia a dano de veneno, imunidade a doencas e vantagem em
salvaguardas contra ser paralisado ou envenenado. Vocé nao precisa comer, beber ou respirar. | Em um desecanso
longo, vocé passa pelo menos 6 horas em um estado inativo e imovel (em vez de dormir). Vocé parece inerte;-mas
permanece consciente. | Vocé sabe onde encontrar qualquer informacao que procura, geralmente em bibliotecas ou
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