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RACA: BUQUISO
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PERCEPCAO:
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TENDENCIA: Neutro

ANTECEDENTE: Orfao

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Faca Pequena, Mapa da Cidade em gue Cresceu, Rato de Estimacao,
Objeto que Lembra os Pais, Roupas Comuns, Armadura Alcochoada,
Clava Grande, Burro ou mula, Roupas Comuns, Pacote de Explorador,
Racoes de Viagem (1 dia)
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Banjo, Armas Simples, Espadas
Curtas, Kit de Disfarce,
Ferramentas de Ladrao,
Comum, Goblinoide, Infernal
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5E FICHADE PERSONAGEM

Criado nas sarjetas entre tieflings criminosos, este Bugurso aprendeu a usar suas habilidades para bater em pontos vitais dos seus Inimigos.
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MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3
MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7
MGLAS]\HVEL S MGLAS]\UVEL 9 Vocé tem vantagem para evitar ou encerrar a condi¢ao enfeiticado | Se vocé acertar uma criatura com uma jogada

de ataque, a criatura sofre 2d6 pontos de dano extra se ainda nao tiver agido em um turno no combate atual. | Ao
efetuar um atague corpo a corpo em seu turno, seu alcance € 1,5m maior que o normal. | Vocé usa uma categoria
de tamanho acima ao determinar capacidade de carga e o peso que pode empurrar, arrastar, levantar. | Visao no
escuro 18m. | Se nao estiver vestindo armadura nem empunhando escudo, sua CA sera 10 + mod de Des + mod de
Sab. | Artes Marciais: Se nao usar armadura ou escudo desarmado ou com arma de monge (simples sem duas
maos/pesada, ou espada curta), vocé usa Destreza no ataque/dano, rola 1d4 de dano base e da um golpe

desarmado com acao bonus ao atacar. | Vocé conhece bem a cidade, consegue encontrar rotas escondidas e se
deslocar mais rapido que o normal, levando aliados junto.
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