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5E FICHADE PERSONAGEM

NoMmE: Centelhina

Raca: Centauro

PERICIAS

) ATLETISMO:
CARGA / EMPURRAR:

ACROBACIA:
FURTIVIDADE: . .
PRESTIDIGITACAO:

ARCANISMO:
HISTORIA:
INVESTIGACAO:
NATUREZA:
RELIGIAO:

INTUICAO:

LIDAR COM ANIMALIS:

MEDICINJ}:
PERCEPCAO:
SOBREVIVENCIA:

ATUACADO:
BLEFAR:
INTIMIDACAO:
PERSUASAO:
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JOGADOR:

crassg: Patrulheliro

s

Arco Longo: 1d8 + des | Besta Leve:
1d8 + des | Adaga: 1d4 + for/des

? 4

ATAQUES

NIVEL:

PV
11 / 11

TOTAL/ATUAL

/ MAGIAS

MOEDAS

SLOTS

TENDENCIA: Neutro

ANTECEDENTE: Eremita

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Estojo de Pergaminhos com Notas e Oracoes, Cobertor de Inverno,
Roupas Comuns, Kit de Herbalismo, Arco Longo, Besta Leve, Adaga,
Armadura de Couro, Flechas (20), Virotes (20), Porta Virotes, Aljava,
Algibeira, Kit S.0.S, Pacote de Aventureiro, Roupas de Viajante,
RacoOes de Viagem (1 dia), Totem (Foco Druidico)

13 5
PO PP PC PE PI
CAPACIDADES/MAGIAS

1 2 3 A 5 6 7 8 9

/ MAGIAS PREPARADAS % PROFICIENCIAS

Armaduras Leves, Armaduras
Médias, Escudos, Armas
Simples, Armas Marciais, Kit de
Herbalismo, Comum, Elfico,
Silvestre
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5E FICHADE PERSONAGEM

VRIOLSIH

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, , Se voceé se mover pelo menos 9m em linha reta em direcao a um alvo e acerta-lo com uma arma corpo a corpo,
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 pode usar acao bc“)gus para ataca-lo com seus cascos ng mesmo turno. | Seus cascos funcionam COFFT)]O armag para
atagues desarmados, causando um d6 de dano contundente somado ao seu mod de For em vez do dano padrao de
um soco. | Vocé usa uma categoria de tamanho acima ao determinar capacidade de carga e o peso gque pode
empurrar, arrastar, levantar. | Escolha um tipo de inimigo entre bestas, fadas, humanoides, monstruosidades ou
mortos-vivos. Vocé ganha +2 no dano com armas contra eles, vantagem em testes de Sobrevivéncia para
rastrea-los e vantagem em testes de Inteligéncia para lembrar informacoes sobre eles. | Vocé tem vantagem em
Iniciativa e em atagues contra quem nao agiu no primeiro turno. Terreno dificil nao afeta vocé nem seu grupo em
viagens de uma hora. Em viagens, 0 grupo nao se perde, voce rastreia obtendo numero, tamanho e tempo das
criaturas, acha o dobro de comida e viaja furtivo sozinho em ritmo normal. | Seu isolamento te revelou um segredo
poderoso, como uma verdade oculta, um lugar desconhecido ou uma reliquia perdida, que pode até mudar a
historia

~

ANOTACOES
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	mais_personagem: Se você se mover pelo menos 9m em linha reta em direção a um alvo e acertá-lo com uma arma corpo a corpo, pode usar ação bônus para atacá-lo com seus cascos no mesmo turno. | Seus cascos funcionam como armas para ataques desarmados, causando um d6 de dano contundente somado ao seu mod de For em vez do dano padrão de um soco. | Você usa uma categoria de tamanho acima ao determinar capacidade de carga e o peso que pode empurrar, arrastar, levantar. | Escolha um tipo de inimigo entre bestas, fadas, humanoides, monstruosidades ou mortos-vivos. Você ganha +2 no dano com armas contra eles, vantagem em testes de Sobrevivência para rastreá-los e vantagem em testes de Inteligência para lembrar informações sobre eles. | Você tem vantagem em iniciativa e em ataques contra quem não agiu no primeiro turno. Terreno difícil não afeta você nem seu grupo em viagens de uma hora. Em viagens, o grupo não se perde, você rastreia obtendo número, tamanho e tempo das criaturas, acha o dobro de comida e viaja furtivo sozinho em ritmo normal. | Seu isolamento te revelou um segredo poderoso, como uma verdade oculta, um lugar desconhecido ou uma relíquia perdida, que pode até mudar a história
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