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	mais_personagem: Se você se mover pelo menos 9m em linha reta em direção a um alvo e acertá-lo com uma arma corpo a corpo, pode usar ação bônus para atacá-lo com seus cascos no mesmo turno. | Seus cascos funcionam como armas para ataques desarmados, causando um d6 de dano contundente somado ao seu mod de For em vez do dano padrão de um soco. | Você usa uma categoria de tamanho acima ao determinar capacidade de carga e o peso que pode empurrar, arrastar, levantar. | Escolha um tipo de inimigo entre bestas, fadas, humanoides, monstruosidades ou mortos-vivos. Você ganha +2 no dano com armas contra eles, vantagem em testes de Sobrevivência para rastreá-los e vantagem em testes de Inteligência para lembrar informações sobre eles. | Você tem vantagem em iniciativa e em ataques contra quem não agiu no primeiro turno. Terreno difícil não afeta você nem seu grupo em viagens de uma hora. Em viagens, o grupo não se perde, você rastreia obtendo número, tamanho e tempo das criaturas, acha o dobro de comida e viaja furtivo sozinho em ritmo normal. | Seu isolamento te revelou um segredo poderoso, como uma verdade oculta, um lugar desconhecido ou uma relíquia perdida, que pode até mudar a história
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