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Raca: Draconato Ciassp: Barbaro
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MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, . Resisténcia contra acido. | Vocé cospe acido (linha 9m). Criaturas na area devem fazer um teste de resisténcia Des
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 (CD 8 + mod Des + bonus proficiéncia). Elas sofrem 2d6 de dano, ou metade em caso de sucesso. | Acao Bonus:
Furia: Se ndo estiver de armadura pesada, vocé ganha vantagem em testes de For. Resisténcia a dano de
concussao, cortante e perfurante, e adiciona +2 em ataques corpo-a-corpo usando For. | Quando vocé nao estiver
vestindo qualquer armadura, sua CA sera 10 + seu mod de Des + seu mod de Con. Vocé pode usar um escudo e
continuar com o beneficio. | Vocé tem otima memoria geografica e sempre se orienta bem, alem de conseguir
encontrar comida e agua para VOCé e mais cinco pessoas diariamente em ambientes que permitam.
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