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5E FICHADE PERSONAGEM

NOME: Draco

PERICIAS

) ATLETISMO:

CARGA / EMPURRAR:

ACROBACIA:
FURTIVIDADE: . .
PRESTIDIGITACAO:

ARCANISMO:
HISTORIA:
INVESTIGACAO:
NATUREZA:
RELIGIAO:

INTUICAO:

LIDAR COM ANIMALIS:

MEDICINJ}:
PERCEPCAO:
SOBREVIVENCIA:

ATUACADO:
BLEFAR:
INTIMIDACAO:
PERSUASAO:

rRaca: Draconato (Cobre)
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JOGADOR:

CLassg: Ladino
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Espada Longa: 1d8 + for | Lanca: 1d6 +
for
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TOTAL/ATUAL

/ MAGIAS

MOEDAS

SLOTS

TENDENCIA: Neutro

AnTECEDENTE: Artesao de Guilda

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Ferramentas de Cervejeiro, Carta de Apresentacao da Guilda, Roupas
de Viajante, Espada Longa, Lanca, Armadura de Couro, Acido (vidro),
Fechadura, Lanterna Furta-Fogo, Porta Mapas e Pergaminhos,
Roupas Comuns, Pacote de Assaltante, Ferramentas de Ladrao,
Corda de Canhamo (15m)
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CAPACIDADES/MAGIAS

1 2 3 4 5 6 7 8 9

/ MAGIAS PREPARADAS % PROFICIENCIAS

Armaduras Leves, Armas
Simples, Bestas de Mao,
Espadas Longas, Rapieiras,
Espadas Curtas, Ferramentas
de Ladrao, Ferramentas de
Cervejeiro, Comum, Anao,
Draconico
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MAGIAS NUVEL 0

MAGIAS NUVEL 4

MAGIAS NUVEL 8

MAGIAS NUVEL I

MAGIAS NUVEL 5

MAGIAS NUVEL 9

~

ANOTACOES

5E FICHADE PERSONAGEM

Especialista em abrir cofres de joalherias usando o sopro para derreter fechaduras, se precisar.

VRIOLSIH

MAGIAS NUVEL 2 MAGIAS NUVEL 3

MAGIAS NUVEL 6 MAGIAS NUVEL 7

Resisténcia contra acido. | Vocé cospe acido (linha 9m). Criaturas na area devem fazer um teste de resisténcia Des
(CD 8 + mod Des + bonus proficiéncia). Elas sofrem 2d6 de dano, ou metade em caso de sucesso. | Escolha duas
proficiéncias em pericias (ou uma pericia e ferramentas de ladréo) para dobrar o seu bonus de proficiéncia nos
testes realizados com elas. | Ataque Furtivo: Uma vez por turno, adicione 1d6 de dano contra um alvo que acertar
com arma de acuidade ou a distancia, desde gue tenha vantagem na jogada de atague. | A guilda te da apoio como
abrigo, comida e até funeral, alem de contatos e oportunidades. Tambem pode te proteger legalmente e abrir portas
politicas, mas voceé precisa pagar uma taxa.
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