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	equipamentos: Ferramentas de Cervejeiro, Carta de Apresentação da Guilda, Roupas de Viajante, Espada Longa, Lança, Armadura de Couro, Ácido (vidro), Fechadura, Lanterna Furta-Fogo, Porta Mapas e Pergaminhos, Roupas Comuns, Pacote de Assaltante, Ferramentas de Ladrão, Corda de Cânhamo (15m)
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	iniciativa: 2
	sobre: Especialista em abrir cofres de joalherias usando o sopro para derreter fechaduras, se precisar.
	mais_personagem: Resistência contra ácido. | Você cospe ácido (linha 9m). Criaturas na área devem fazer um teste de resistência Des (CD 8 + mod Des + bônus proficiência). Elas sofrem 2d6 de dano, ou metade em caso de sucesso. | Escolha duas proficiências em perícias (ou uma perícia e ferramentas de ladrão) para dobrar o seu bônus de proficiência nos testes realizados com elas. | Ataque Furtivo: Uma vez por turno, adicione 1d6 de dano contra um alvo que acertar com arma de acuidade ou à distância, desde que tenha vantagem na jogada de ataque. | A guilda te dá apoio como abrigo, comida e até funeral, além de contatos e oportunidades. Também pode te proteger legalmente e abrir portas políticas, mas você precisa pagar uma taxa.
	magia_1: 
	magia_2: 
	magia_3: 
	magia_4: 
	magia_5: 
	magia_6: 
	magia_7: 
	magia_8: 
	magia_9: 
	magia_10: 
	Imagem72_af_image: 
	Button4: 


