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MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NUVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3
MAGIAS NUVEL 4 MAGIAS NUVEL 5 MAGIAS NUVEL 6 MAGIAS NUVEL 7
MAGIAS NUVEL 8 MAGIAS NUVEL 9 __Vocé pode exalar uma baforada de fogo em um cone de 4,5 metros. Cada criatura na area deve fazer um teste

de resisténcia de Destreza, sofrendo 2d6 de dano de fogo se falhar, ou metade do dano se passar.

___Com uma acao, voce detecta celestiais, corruptores e mortos-vivos a até 18 metros, além de locais ou objetos
consagrados ou profanados, sabendo o tipo mas nao a identidade; pode usar essa habilidade 1 + modificador de
Carisma vezes e recupera apos descanso longo.

___Voceé possui uma reserva de cura igual a 5 vezes seu nivel de paladino, que recarrega apos descanso longo, e
pode usar uma acao para tocar uma criatura e gastar pontos dessa reserva para curar, ou gastar 5 pontos para
curar doencas ou neutralizar venenos, nao afetando mortos-vivos nem constructos.
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