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	mod_for: 3
	nome: Niczul
	jogador: 
	tendencia: Neutro e Bom
	raca: Draconato Vermelho
	classe: Paladino
	antecedente: Acólito
	mod_des: 1
	mod_con: 1
	mod_int: -1
	mod_sab: 0
	mod_car: 2
	res_for: 5
	res_des: 1
	res_con: 1
	res_int: -1
	res_sab: 0
	res_car: 4
	personalidade: honrado, firme e protetor, costuma agir com disciplina e senso de justiça, carregando presença imponente.
	ideais: dever e justiça, acreditar que força deve ser usada para proteger os inocentes e manter a ordem.
	equipamentos: Um símbolo sagrado (um presente dado quando você entrou no templo), um livro de preces ou uma conta de orações, 5 varetas de incenso, um conjunto de roupas comuns, Espada Longa, Escudo, Maça, Pacote de Aventureiro, Cota de Malha, Símbolo Sagrado
	defeitos: rígido demais, pode ser inflexível ou julgador, tendo dificuldade em lidar com ambiguidades ou falhas alheias.
	vinculos: juramento sagrado como paladino e compromisso com sua ordem ou com aqueles que jurou proteger.
	vida_espaco: 
	condicoes: 
	classe_armadura: 18
	magias_preparadas: 
	proficiencias: Armaduras Médias, Leves, Pesadas, Armas Simples, Marciais, Idioma Dracônico, Idioma Comum
	prof: 2
	total_vida: 11
	arma_1: Espada Longa
	ataque_1: 1d20+5
	dano_1: 1d8+3
	dano_2: 
	arma_2: 
	ataque_2: 
	dano_3: 
	arma_3: 
	ataque_3: 
	dano_6: 
	arma_4: 
	arma_5: 
	arma_6: 
	ataque_4: 
	ataque_5: 
	ataque_6: 
	dano_4: 
	dano_5: 
	gps: 10
	sp: 
	cp: 
	ep: 
	ppl: 
	atletismo: 5
	per_10: 
	carga: 
	per_1: 
	per_2: 
	per_3: 
	acrobacia: 1
	furtividade: 1
	prestidigitacao: 1
	iniciativa: 
	per_4: 
	per_5: 
	per_6: 
	per_7: 
	per_8: 
	per_9: 
	arcanismo: -1
	historia: -1
	investigacao: -1
	natureza: -1
	religiao: -1
	intuicao: 2
	lidar_animais: 0
	medicina: 0
	percepcao: 0
	sobrevivencia: 0
	atuacao: 2
	blefar: 2
	intimidacao: 2
	persuasao: 2
	atletismo_check: Sim
	slot_10_check: Off
	slot_1_check: Off
	slot_2_check: Off
	slot_3_check: Off
	acrobacia_check: Off
	furtividade_check: Off
	prestidigitacao_check: Off
	slot_4_check: Off
	slot_5_check: Off
	slot_6_check: Off
	slot_7_check: Off
	slot_8_check: Off
	slot_9_check: Off
	arcanismo_check: Off
	historia_check: Off
	investigacao_check: Off
	natureza_check: Off
	religiao_check: Off
	intuicao_check: Sim
	lidar_animais_check: Off
	medicina_check: Off
	percepcao_check: Off
	sobrevivencia_check: Off
	persuasao_check: Off
	intimidacao_check: Off
	blefar_check: Off
	atuacao_check: Off
	Imagem3_af_image: 
	forca: 17
	destreza: 13
	constituicao: 12
	inteligencia: 8
	sabedoria: 10
	carisma: 15
	Button6: 
	nivel: 1
	vida_auto: Sim
	per_slot_1: 
	per_slot_10: 
	per_slot_2: 
	per_slot_3: 
	per_slot_4: 
	per_slot_5: 
	per_slot_6: 
	per_slot_7: 
	per_slot_8: 
	per_slot_9: 
	magic_slot_1: 
	magic_slot_9: 
	magic_slot_2: 
	magic_slot_4: 
	magic_slot_3: 
	magic_slot_7: 
	magic_slot_6: 
	magic_slot_5: 
	magic_slot_8: 
	sobre: 
	mais_personagem: __ Você pode exalar uma baforada de fogo em um cone de 4,5 metros. Cada criatura na área deve fazer um teste de resistência de Destreza, sofrendo 2d6 de dano de fogo se falhar, ou metade do dano se passar.
__ Com uma ação, você detecta celestiais, corruptores e mortos-vivos a até 18 metros, além de locais ou objetos consagrados ou profanados, sabendo o tipo mas não a identidade; pode usar essa habilidade 1 + modificador de Carisma vezes e recupera após descanso longo.
__ Você possui uma reserva de cura igual a 5 vezes seu nível de paladino, que recarrega após descanso longo, e pode usar uma ação para tocar uma criatura e gastar pontos dessa reserva para curar, ou gastar 5 pontos para curar doenças ou neutralizar venenos, não afetando mortos-vivos nem constructos.
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