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	nome: Draco, o Nato
	jogador: 
	tendencia: Neutro
	raca: Draconato
	classe: Patrulheiro
	antecedente: Gladiador
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	res_for: 5
	res_des: 4
	res_con: 2
	res_int: -1
	res_sab: 0
	res_car: -1
	equipamentos: Tridente, Carta de Amor, Traje, Espada Curta, Arco Longo, Besta Leve, Armadura de Couro Batido, Aljava, Algibeira, Flechas (20)
	classe_armadura: 14
	magias_preparadas: 
	proficiencias: Armaduras Leves, Armaduras Médias, Escudos, Armas Simples, Armas Marciais, Kit de Disfarce, Alaúde, Comum, Élfico, Dracônico
	prof: 2
	total_vida: 12
	arma_1: Tridente: 1d6 + for | Espada Curta: 1d6 + for/des | Arco Longo: 1d8 + des | Besta Leve: 1d8 + des
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	medicina: 0
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	atuacao: 1
	blefar: -1
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	atletismo_check: Off
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	atual_vida: 12
	vida_01: 
	vida_02: 
	attack_bonus: 
	deslocamento: 9m
	iniciativa: 2
	sobre: Ele cansou de ser a atração do show e agora usa suas habilidades de rastreio para caçar monstros de verdade, cobrando uma boa taxa para guiar grupos por pântanos e florestas fechadas.
	mais_personagem: Resistência contra veneno. | Você exala sopro de veneno (cone 4,5m). Criaturas na área devem fazer um teste de resistência Con (CD 8 + mod Con + bônus proficiência). Elas sofrem 2d6 de dano, ou metade em caso de sucesso. | Escolha um tipo de inimigo entre bestas, fadas, humanoides, monstruosidades ou mortos-vivos. Você ganha +2 no dano com armas contra eles, vantagem em testes de Sobrevivência para rastreá-los e vantagem em testes de Inteligência para lembrar informações sobre eles. | Você tem vantagem em iniciativa e em ataques contra quem não agiu no primeiro turno. Terreno difícil não afeta você nem seu grupo em viagens de uma hora. Em viagens, o grupo não se perde, você rastreia obtendo número, tamanho e tempo das criaturas, acha o dobro de comida e viaja furtivo sozinho em ritmo normal. | Pode se apresentar em arenas ou lugares secretos e trocar instrumento por uma arma exótica simples.
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