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	mais_personagem: Você tem vantagem nos testes para resistir a ser enfeitiçado e magias não o colocam para dormir. | Você não precisa dormir. Transe inconsciente por 4 horas equivale a descanso longo. | Visão no Escuro 18m | Você pode tentar se esconder mesmo quando estiver apenas levemente obscurecido por folhagem, chuva forte, neve caindo, névoa ou outros fenômenos naturais. | Escolha um tipo de inimigo entre bestas, fadas, humanoides, monstruosidades ou mortos-vivos. Você ganha +2 no dano com armas contra eles, vantagem em testes de Sobrevivência para rastreá-los e vantagem em testes de Inteligência para lembrar informações sobre eles. | Você tem vantagem em iniciativa e em ataques contra quem não agiu no primeiro turno. Terreno difícil não afeta você nem seu grupo em viagens de uma hora. Em viagens, o grupo não se perde, você rastreia obtendo número, tamanho e tempo das criaturas, acha o dobro de comida e viaja furtivo sozinho em ritmo normal. | Você tem ótima memória geográfica e sempre se orienta bem, além de conseguir encontrar comida e água para você e mais cinco pessoas diariamente em ambientes que permitam.
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