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MAGIAS NUVEL 0

Consertar: Conserta fissuras até 30cm em objetos. |
llusao Menor: Cria som ou imagem objeto (9m,
1minuto) | Maos Magicas: Mao fantasma flutuante
aparece num ponto. A mao some se estiver a mais 9m
de vocé. Use a méao para manipular um objeto, abrir
portas ou recipientes destrancados, guardar ou pegar
itens (5kg). A mao nao ataca ou ativa itens magicos.

MAGIAS NUVEL 4

MAGIAS NUVEL 8

MAGIAS NUVEL 1

Armadura Arcana: Alvo voluntario sem armadura
recebe CA base 13 + modificador Des. por 8h. |
Detectar Magia: Vocé sente a presenca de magia a até
9m. Sabe qual a escola de magia, se houver. |
Disfarcar-se: Vocé altera sua aparéncia fisica, roupas
e equipamentos por 1h. Togue fisico revela a ilusao. |
Escudo Arcano: Como reacao ao ser atacado ou alvo
de Misseis Magicos, vocé ganha +5 na CA e fica
Imune a Misseis Magicos até o comeco do seu
proximo turno. | Misseis Magicos: Voce cria 3 dardos
aue acertam alvos visiveis a escolha. Cada dardo

MAGIAS NUVEL 5

MAGIAS NUVEL 9

~

ANOTACOES

5E FICHADE PERSONAGEM
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MAGIAS NUVEL 2 MAGIAS NUVEL 3

MAGIAS NUVEL 6 MAGIAS NUVEL 7

Visao no Escuro (18m) | Vocé tem vantagem para evitar ou encerrar a condicao enfeiticado | Como acao bonus,
VOCE se teleporta magicamente até 9m para um espaco desocupado visivel. | Vocé nao precisa dormir. Transe
iInconsciente por 4 horas equivale a descanso longo. | Sempre que termina este transe, vVocé ganha misticamente
duas proficiéncias com armas ou ferramentas a sua escolha que vocé nao possua. Voceé as retém até terminar seu
proximo transe. | Uma vez por dia, apos um descanso curto, vocé pode recuperar espacos de magia gastos (até a
metade do seu nivel de mago, arredondado para cima). | Seu isolamento te revelou um segredo poderoso, como
uma verdade oculta, um lugar desconhecido ou uma religuia perdida, que pode até mudar a historia
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