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5E FICHADE PERSONAGEM
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5E FICHADE PERSONAGEM

Vindo das correntes profundas para as arenas de superficie, este elfo luta para provar a superioridade das tecnicas de combate submarinas contra guerreiros de terra firme.

VIIQLSIH

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

. . uando uma criatura que vVOCé possa ver atacar um alvo que esteja a ate 1,5m de vocé, vocé pode usar sua reacao
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 Sara Impor desvantaggm na joggda de ataque da criatura?Vocé déve estar empunhando um egcudo. | Visao no -
Escuro (18m) | Vocé tem vantagem para evitar ou encerrar a condicao enfeiticado | Vocé pode respirar ar e agua e
tem resisténcia a dano frio. | Sempre que termina este transe, vocé ganha misticamente duas proficiencias com
armas ou ferramentas a sua escolha que vocé nao possua. Voceé as retem até terminar seu proximo transe. | Vocé
nao precisa dormir. Transe inconsciente por 4 horas equivale a descanso longo. | Acao Bonus: Uma vez por
descanso curto ou longo, vocé pode usar uma acao bonus para recuperar 1d10 + seu nivel de guerreiro em pontos
de vida. | Pode se apresentar em arenas ou lugares secretos e trocar instrumento por uma arma exotica simples.
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