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	classe_armadura: 18
	magias_preparadas: 
	proficiencias: Armaduras Leves, Armaduras Médias, Armaduras Pesadas, Escudos, Armas Simples, Armas Marciais, Kit de Disfarce, Alaúde, Comum, Élfico, Aquan
	prof: 2
	total_vida: 13
	arma_1: Tridente: 1d6 + for | Tridente: 1d6 + for | Arco Curto: 1d6 + des | Espada Longa: 1d8 + for
	magic_1: 
	gps: 0
	sp: 0
	cp: 
	ep: 
	ppl: 
	atletismo: 4
	per_10: 
	carga: 
	per_1: 
	per_2: 
	per_3: 
	acrobacia: 4
	furtividade: 2
	prestidigitacao: 2
	per_11: 
	per_4: 
	per_5: 
	per_6: 
	per_7: 
	per_8: 
	per_9: 
	arcanismo: -1
	historia: -1
	investigacao: -1
	natureza: -1
	religiao: -1
	intuicao: 1
	lidar_animais: 1
	medicina: 1
	percepcao: 3
	sobrevivencia: 3
	atuacao: 1
	blefar: -1
	intimidacao: -1
	persuasao: -1
	atletismo_check: Sim
	slot_10_check: Off
	slot_1_check: Off
	slot_2_check: Off
	slot_3_check: Off
	acrobacia_check: Sim
	furtividade_check: Off
	prestidigitacao_check: Off
	slot_4_check: Off
	slot_5_check: Off
	slot_6_check: Off
	slot_7_check: Off
	slot_8_check: Off
	slot_9_check: Off
	arcanismo_check: Off
	historia_check: Off
	investigacao_check: Off
	natureza_check: Off
	religiao_check: Off
	intuicao_check: Off
	lidar_animais_check: Off
	medicina_check: Off
	percepcao_check: Sim
	sobrevivencia_check: Sim
	persuasao_check: Off
	intimidacao_check: Off
	blefar_check: Off
	atuacao_check: Sim
	Imagem3_af_image: 
	forca: 15
	destreza: 15
	constituicao: 16
	inteligencia: 8
	sabedoria: 12
	carisma: 8
	Button6: 
	nivel: 1
	per_slot_1: 
	per_slot_10: 
	per_slot_2: 
	per_slot_3: 
	per_slot_4: 
	per_slot_5: 
	per_slot_6: 
	per_slot_7: 
	per_slot_8: 
	per_slot_9: 
	magic_slot_1: 0
	magic_slot_9: 
	magic_slot_2: 
	magic_slot_4: 
	magic_slot_3: 
	magic_slot_7: 
	magic_slot_6: 
	magic_slot_5: 
	magic_slot_8: 
	Texto1: 5
	atual_vida: 13
	vida_01: 
	vida_02: 
	attack_bonus: 
	deslocamento: 9m
	iniciativa: 2
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