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5E FICHADE PERSONAGEM

NOME: Droztt

Raca: EIf0O Negro

PERICIAS

) ATLETISMO:

CARGA / EMPURRAR:

ACROBACIA:
FURTIVIDADE: . .
PRESTIDIGITACAO:

ARCANISMO:
HISTORIA:
INVESTIGACAO:
NATUREZA:
RELIGIAO:

INTUICAO:

LIDAR COM ANIMALIS:

MEDICINz}:
PERCEPCAO:
SOBREVIVENCIA:

ATUACADO:
BLEFAR:
INTIMIDACAO:
PERSUASAO:
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JOGADOR:
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Machado de Batalha: 1d8 + for | Espada
Curta: 1d6 + for/des | Adaga: 1d4 +
for/des | Machado de Arremesso: 1d6 +
des

? 4

ATAQUES

NIVEL:

PV
10 / 10

TOTAL/ATUAL

/ MAGIAS

MOEDAS

SLOTS

TENDENCIA: Neutro

ANTECEDENTE: Orfao

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Faca Pequena, Mapa da Cidade em gue Cresceu, Rato de Estimacao,
Objeto que Lembra os Pais, Roupas Comuns, Machado de Batalha,
Espada Curta, Adaga, Machado de Arremesso, Cota de Malha,
Escudo, Pacote de Aventureiro, Algibeira

6 0
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CAPACIDADES/MAGIAS

1 2 3 4 5 6 7 8 9

/ MAGIAS PREPARADAS % PROFICIENCIAS

Rapieiras, Espadas Curtas,
Bestas de Mao, Armas Simples,
Armas Marciais, Armaduras
Leves, Armaduras Médias,
Armaduras Pesadas, Escudos,
Kit de Disfarce, Ferramentas de
Ladrdo, Comum, Elfico, Aquan
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5E FICHADE PERSONAGEM

VIIQLSIH

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

Globos de Luz: Até 4 luzes (36m). Cada produz
penumbra (3m). Movidas com acao bonus.

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, , Vocé tem vantagem nos testes para resistir a ser enfeiticado e magias nao o colocam para dormir. | Vocé nao
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 precisa dormir. Transe inconsciente por 4 horas equivale a descanso longo. | Vocé possui desvantagem nas jogadas

de atague e testes de Percepcao relacionados a visao quando vocé, o alvo do seu ataque, ou qualquer coisa gue
VOCE esta tentando perceber, esteja sob luz solar direta. | Visao no Escuro (Superior) 36m | Até o final do seu
proximo turno, vocé detecta a localizacao e o tipo (mas nao a identidade) de qualquer celestial, corruptor ou
morto-vivo a até 18m que nao esteja em cobertura total, além de areas e objetos consagrados ou profanados. Usos
iguais a 1 + modificador de Car por descanso longo. | Vocé possui uma reserva de cura igual ao seu nivel de
paladino x 5 (recarga por descanso longo). Vocé pode tocar uma criatura para restaurar pontos de vida dessa
reserva ou gastar 5 pontos para curar uma doenca ou neutralizar veneno. | Vocé conhece bem a cidade, consegue
encontrar rotas escondidas e se deslocar mais rapido que o normal, levando aliados junto.

~

ANOTACOES
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