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	mod_for: 2
	nome: Draxt
	jogador: John Doe
	tendencia: Leal e Mau
	raca: Elfo Negro (Drow)
	classe: Patrulheiro
	antecedente: Artesão de Guilda
	mod_des: 3
	mod_con: 1
	mod_int: -1
	mod_sab: 0
	mod_car: 1
	res_for: 4
	res_des: 5
	res_con: 1
	res_int: -1
	res_sab: 0
	res_car: 1
	personalidade: silencioso, calculista e desconfiado, valoriza eficiência acima de tudo e age sempre com precisão.
	ideais: poder e ordem, acredita que força e disciplina garantem sobrevivência e respeito.
	equipamentos: Ferramenta de Joalheiro, Armadura de Couro, ARco Longo (Aljava 20 flechas), carta de apresentação da guilda, roupas de viajante, pacote de aventureiro
	defeitos: frio e manipulador, tende a trair ou sacrificar outros se isso trouxer vantagem, com pouca empatia.
	vinculos: lealdade ao seu clã drow e às regras que o mantêm vivo e relevante na sociedade.
	vida_espaco: 
	condicoes: 
	classe_armadura: 14
	magias_preparadas: 
	proficiencias: rapieiras, espadas curtas e bestas de mão, ferramenta de joalheiro
	prof: 2
	total_vida: 11
	arma_1: Arco Longo
	ataque_1: 1d20+5
	dano_1: 1d8+3
	dano_2: 
	arma_2: 
	ataque_2: 
	dano_3: 
	arma_3: 
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	dano_6: 
	arma_4: 
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	ataque_4: 
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	dano_4: 
	dano_5: 
	gps: 15
	sp: 
	cp: 
	ep: 
	ppl: 
	atletismo: 4
	per_10: 
	carga: 
	per_1: 
	per_2: 
	per_3: 
	acrobacia: 3
	furtividade: 5
	prestidigitacao: 3
	iniciativa: 
	per_4: 
	per_5: 
	per_6: 
	per_7: 
	per_8: 
	per_9: 
	arcanismo: -1
	historia: -1
	investigacao: -1
	natureza: -1
	religiao: -1
	intuicao: 2
	lidar_animais: 0
	medicina: 0
	percepcao: 0
	sobrevivencia: 0
	atuacao: 1
	blefar: 1
	intimidacao: 1
	persuasao: 3
	atletismo_check: Sim
	slot_10_check: Off
	slot_1_check: Off
	slot_2_check: Off
	slot_3_check: Off
	acrobacia_check: Off
	furtividade_check: Sim
	prestidigitacao_check: Off
	slot_4_check: Off
	slot_5_check: Off
	slot_6_check: Off
	slot_7_check: Off
	slot_8_check: Off
	slot_9_check: Off
	arcanismo_check: Off
	historia_check: Off
	investigacao_check: Off
	natureza_check: Off
	religiao_check: Off
	intuicao_check: Sim
	lidar_animais_check: Off
	medicina_check: Off
	percepcao_check: Off
	sobrevivencia_check: Off
	persuasao_check: Sim
	intimidacao_check: Off
	blefar_check: Off
	atuacao_check: Off
	Imagem3_af_image: 
	forca: 15
	destreza: 16
	constituicao: 13
	inteligencia: 8
	sabedoria: 10
	carisma: 13
	Button6: 
	nivel: 1
	vida_auto: Sim
	per_slot_1: 
	per_slot_10: 
	per_slot_2: 
	per_slot_3: 
	per_slot_4: 
	per_slot_5: 
	per_slot_6: 
	per_slot_7: 
	per_slot_8: 
	per_slot_9: 
	magic_slot_1: 
	magic_slot_9: 
	magic_slot_2: 
	magic_slot_4: 
	magic_slot_3: 
	magic_slot_7: 
	magic_slot_6: 
	magic_slot_5: 
	magic_slot_8: 
	sobre: 
	mais_personagem: __ Visão no Escuro Superior (36m)
__ Ancestralidade Feérica, tendo vantagem contra ser enfeitiçado e imunidade a magias de sono mágico.
__ Sensibilidade à Luz Solar, ficando em desvantagem em ataques e testes de Percepção quando exposto à luz direta do sol.
__ Elfos não dormem como humanos, eles entram em um estado de meditação leve por cerca de 4 horas chamado Transe Élfico.
__ Escolha um tipo de inimigo, você ganha +2 no dano contra esse tipo, vantagem em Sobrevivência para rastreá-los, vantagem em testes de Inteligência sobre eles e aprende um idioma falado por eles, se houver.
__ Ignora terreno difícil, tem vantagem em iniciativa e no primeiro turno tem vantagem contra inimigos que ainda não agiram; ao viajar, o grupo não se perde nem é atrasado por terreno difícil, você permanece alerta, encontra mais comida ao forragear e rastreia com mais precisão.
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