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	mod_for: 2
	nome: Isi, Lua de Sangue
	jogador: Lucas Silva e Silva
	tendencia: Caótico e Bom
	raca: Elfo da Floresta
	classe: Guerreiro (Arqueiro)
	antecedente: Forasteiro
	mod_des: 3
	mod_con: 1
	mod_int: 0
	mod_sab: 1
	mod_car: -1
	res_for: 4
	res_des: 3
	res_con: 3
	res_int: 0
	res_sab: 1
	res_car: -1
	personalidade: Certa vez, eu corri quarenta quilômetros sem parar alertar meu clã da aproximação de uma horda orc. Eu

faria de novo se fosse necessário.
	ideais: Eu devo adquirir gloria em batalha, para mim e para meu clã.
	equipamentos: Gibão de Peles, Arco Longo, Aljava (20 Flechas), 1 Rapieira, 1 Besta Pesada, 1 Besta Leve (20 Virotes), Pacote de Aventureiro (mochila, pé de cabra, martelo, 10 pítons, 10 tochas, uma caixa de fogo, 10 dias de rações, cantil, 15 metros de corda), armadilha de caça, bordão, presa de mamute, roupas de viajante
	defeitos: Eu lembro de cada insulto que sofri e nutro um ressentimento silencioso contra qualquer um que já tenha me insultado.
	vinculos: Uma ofensa a natureza intocada do meu lar é uma ofensa a mim.
	vida_espaco: 
	condicoes: 
	classe_armadura: 15
	magias_preparadas: 
	proficiencias: Idioma comum, Idioma élfico,  Idioma orc, Armas simples, Armas marciais, Armaduras, Escudos, Flauta
	prof: 2
	total_vida: 11
	arma_1: Arco Longo
	ataque_1: +7
	dano_1: 1d8+3
	dano_2: 1d8+3 (recarga)
	arma_2: Besta Leve
	ataque_2: +7
	dano_3: 1d10+3 (recarga)
	arma_3: Besta Pesada
	ataque_3: +7
	dano_6: 
	arma_4: Rapieira
	arma_5: 
	arma_6: 
	ataque_4: +5
	ataque_5: 
	ataque_6: 
	dano_4: 1d8+3
	dano_5: 
	gps: 10
	sp: 
	cp: 
	ep: 
	ppl: 
	atletismo: 4
	per_10: 
	carga: 
	per_1: 
	per_2: 
	per_3: 
	acrobacia: 5
	furtividade: 3
	prestidigitacao: 3
	iniciativa: 3
	per_4: 
	per_5: 
	per_6: 
	per_7: 
	per_8: 
	per_9: 
	arcanismo: 0
	historia: 0
	investigacao: 0
	natureza: 0
	religiao: 0
	intuicao: 3
	lidar_animais: 1
	medicina: 1
	percepcao: 3
	sobrevivencia: 3
	atuacao: -1
	blefar: -1
	intimidacao: -1
	persuasao: -1
	atletismo_check: Sim
	slot_10_check: Off
	slot_1_check: Off
	slot_2_check: Off
	slot_3_check: Off
	acrobacia_check: Sim
	furtividade_check: Off
	prestidigitacao_check: Off
	slot_4_check: Off
	slot_5_check: Off
	slot_6_check: Off
	slot_7_check: Off
	slot_8_check: Off
	slot_9_check: Off
	arcanismo_check: Off
	historia_check: Off
	investigacao_check: Off
	natureza_check: Off
	religiao_check: Off
	intuicao_check: Sim
	lidar_animais_check: Off
	medicina_check: Off
	percepcao_check: Sim
	sobrevivencia_check: Sim
	persuasao_check: Off
	intimidacao_check: Off
	blefar_check: Off
	atuacao_check: Off
	Imagem3_af_image: 
	forca: 14
	destreza: 17
	constituicao: 13
	inteligencia: 10
	sabedoria: 13
	carisma: 8
	Button6: 
	nivel: 1
	vida_auto: Sim
	per_slot_1: 
	per_slot_10: 
	per_slot_2: 
	per_slot_3: 
	per_slot_4: 
	per_slot_5: 
	per_slot_6: 
	per_slot_7: 
	per_slot_8: 
	per_slot_9: 
	magic_slot_1: 43
	magic_slot_9: 
	magic_slot_2: 
	magic_slot_4: 
	magic_slot_3: 
	magic_slot_7: 
	magic_slot_6: 
	magic_slot_5: 
	magic_slot_8: 
	sobre: Isi aprendeu desde cedo que o canto dos pássaros podia ser interrompido pelo som de machados orcs. Quando ainda era jovem, uma investida brutal queimou parte do bosque e levou um mentor querido, deixando apenas cinzas, desde então patrulha as fronteiras verdes, caça rastros de invasores e protege cada raiz da floresta com seu sangue.
	mais_personagem: __ Visão no Escuro (18m).

__ Não precisa dormir (transe 4 horas por dia).

__ Vantagem em Resistência para resistir a feitiços. Imune a efeitos de sono.

__ Pode tentar se esconder mesmo quando você está apenas levemente obscurecido por folhagem, chuva forte, neve caindo, névoa ou outro fenômeno natural.

__ Arquearia +2 nas jogadas de ataque com armas à distância.

__ Você pode usar uma ação bônus para recuperar pontos de vida igual a 1d10 + seu nível de guerreiro.
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