5E FICHA DE PERSONAGEM

Nome: ISI, Lua de Sangue jocapor: Lucas Silva e Silva TenDENCIA: Caotico e Bom

rRaca: EITO da Floresta Ciassp: auerrelro (Arquelro) NivEL: 1 ANTECEDENTE: FOrasteiro

*USE O NOME OFICIAL DA CLASSE PARA ATIVAR AUTOMACOES

ATRIBUTOS PRINCTPAIS

2 PERICIAS PERSONAITDADE TDEAIS EQUIPAMENTO/TNVENTARIO
Ce_lrta vez, eu corrl quarelnta | Eu devo adquirir gloria em
: quildometros sem parar alertar meu cla - = i _ i
FOR a ATLETISMO: 4 da aproximacio de uma horda orc. Eu batalha, para mim e para meu cla. Gib&o de Peles, Arco Longo, Aljava (20 Flechas), 1 Rapieira, 1
CARGA / EMPURRAR: faria de novo se fosse necessario. Besta Pesada, 1 Besta Leve (20 Virotes), Pacote de Aventureiro
_|_2 +4 _ (mochila, pé de cabra, martelo, 10 pitons, 10 tochas, uma caixa
| de fogo, 10 dias de racoes, cantil, 15 metros de corda), armadilha
14 n de caca, bordao, presa de mamute, roupas de viajante
DES B ACROBACIA: 5 DEFEITOS VINCUIOS
® FURTIVIDADE: 3
+3 +3 ® PRESTIDIGITACAO: 3 Eu lembro de cada insulto que sofri e Uma ofensa a natureza intocada
INICIATIVA: 3 nutro um ressentimento silencioso do meu lar € uma ofensa a mim.
17 u contra qualquer um gue ja tenha me
Insultado.
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13 . 11 VIDA CONDICOES A
15 CAPACIDADES/MAGIAS
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+ 1 + 1 8 MEDICIN A: 1 Arco Longo a7 1d8+3 / MAGIAS PREPARADAS PROFICIENCIAS
E: g(E)I];(I:{EI\)’(I;\?]:ZONCI % g Besta Leve +7 1d8+3 (recarga) ldioma comum, Idioma élfico,
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Besta Pesada +7 1d10+3 (recarga) Armas marcials, Armaduras,
Escudos, Flauta
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5E FICHA DE PERSONAGEM

Isi aprendeu desde cedo que o canto dos passaros podia ser interrompido pelo som de machados orcs. Quando ainda era jovem, uma investida brutal queimou parte do bosque e levou um mentor querido,
deixando apenas cinzas, desde entao patrulha as fronteiras verdes, caca rastros de invasores e protege cada raiz da floresta com seu sangue.

MAGIAS NJVEL 0 MAGIAS NJVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3
MAGIAS NUVEL 4 MAGIAS NUVEL 5 MAGIAS NUVEL 6 MAGIAS NUVEL 7
MAGIAS NUVEL 8 MAGIAS NUVEL 9 __Visao no Escuro (18m).

___Nao precisa dormir (transe 4 horas por dia).

___Vantagem em Resisténcia para resistir a feiticos. Imune a efeitos de sono.

___Pode tentar se esconder mesmo quando vocé esta apenas levemente obscurecido por folhagem, chuva forte,
neve caindo, névoa ou outro fendbmeno natural.

___Arquearia +2 nas jogadas de atague com armas a distancia.

___Voceé pode usar uma acao bonus para recuperar pontos de vida igual a 1d10 + seu nivel de guerreiro.
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__ Não precisa dormir (transe 4 horas por dia).
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