5E FICHADE PERSONAGEM

NOME: Surion JOGADOR: TENDENCIA: Neutro

rRaca: Elfo da Floresta Crassp: auerreiro (Argueiro)

NiveL: 1 ANTECEDENTE: FOrasteiro
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5E FICHADE PERSONAGEM

VRIOLSIH

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

. . Vocé ganha +2 de bonus nas jogadas de atague realizadas com uma arma de atague a distancia. | Vocé tem
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 vantagem nos testes para resistir a ser enfeiticado e magias nao o colocam para dormir. | Vocé nao precisa dormir.
Transe inconsciente por 4 horas equivale a descanso longo. | Visao no Escuro 18m | Vocé pode tentar se esconder
mesmo quando estiver apenas levemente obscurecido por folhagem, chuva forte, neve caindo, nevoa ou outros
fendOmenos naturais. | Acao Bonus: Uma vez por descanso curto ou longo, vocé pode usar uma acao bonus para
recuperar 1d10 + seu nivel de guerreiro em pontos de vida. | Vocé tem o6tima memaria geografica e sempre se
orienta bem, além de conseqguir encontrar comida e agua para VOCE e mais cinco pessoas diariamente em
ambientes que permitam.

~

ANOTACOES
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