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Druidismo: Cria efeitos inofensivos: prever clima, fazer
florescer/brotar folhas ou sementes, gerar sinais
sensoriais (som, cheiro, vento ou folhas caindo) ou
acender/apagar chamas peguenas.

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, , Vocé tem deslocamento de voo igual ao seu deslocamento de caminhada, mas nao pode voar usando armadura
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 media ou pesada. | Acao Bonus: Furia: Se nao estiver de armadura pesada, Vocé ganha vantagem em testes de
For. Resisténcia a dano de concussao, cortante e perfurante, e adiciona +2 em ataques corpo-a-corpo usando For. |
Quando vocé nao estiver vestindo qualguer armadura, sua CA sera 10 + seu mod de Des + seu mod de Con. Vocé
pode usar um escudo e continuar com o beneficio. | Vocé sempre consegue lugar para se apresentar, ganhando
comida e abrigo em troca. Suas performances te tornam conhecido e geralmente bem recebido por quem ja te viu.
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