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FOR

16

DES

15

CON

15

INT

5E FICHADE PERSONAGEM

NOME: Sa

Raca: Fada

PERICIAS

) ATLETISMO:

CARGA / EMPURRAR:

ACROBACIA:
FURTIVIDADE: . .
PRESTIDIGITACAO:

ARCANISMO:
HISTORIA:
INVESTIGACAO:
NATUREZA:
RELIGIAO:

INTUICAO:

LIDAR COM ANIMALIS:

MEDICINJ}:
PERCEPCAO:
SOBREVIVENCIA:

ATUACADO:
BLEFAR:
INTIMIDACAO:
PERSUASAO:

NN B

JOGADOR:

Crassg: Guerreiro

s

Machado de Arremesso: 1d6 + des |
Machado de Batalha: 1d8 + for |
Chicote: 1d4 + for/des

? 4

ATAQUES

NIVEL:

PV
12 / 12

TOTAL/ATUAL

/ MAGIAS

MOEDAS

SLOTS

TENDENCIA: Neutro

ANTECEDENTE: NODbre

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Roupas Finos, Anel de Sinete, Pergaminho de Linhagem, Machado de
Arremesso, Machado de Batalha, Chicote, Cota de Malha, Escudo,
PoOnel, Pacote de Aventureiro, Kit S.0.S

1 0
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CAPACIDADES/MAGIAS

1 2 3 4.

/ MAGIAS PREPARADAS
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5 6 7 8 9

% PROFICIENCIAS

Armaduras Leves, Armaduras
Médias, Armaduras Pesadas,
Escudos, Armas Simples,
Armas Marciais, Baralho,
Comum, Elfico, Silvestre



5E FICHADE PERSONAGEM

Uma fada de armadura pesada (forjada em miniatura) que luta pelo seu feudo na floresta.
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MAGIAS NJVEL 0 MAGIAS NJVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NUVEL 3

Druidismo: Cria efeitos inofensivos: prever clima, fazer
florescer/brotar folhas ou sementes, gerar sinais
sensoriais (som, cheiro, vento ou folhas caindo) ou
acender/apagar chamas peguenas.

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

. . uando vocé empunhar uma arma de atague corpo-acorpo em uma mao e nenhuma outra arma, Voceé ganha +2 de
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 (bgﬁnus nas jogadaps de dano com essa armqa. | Voclzoé tem dpeslocamento de voo igual ao seu deslocamen?o de
caminhada, mas néao pode voar usando armadura media ou pesada. | Acdo Bonus: Uma vez por descanso curto ou
longo, vocé pode usar uma acao bonus para recuperar 1d10 + seu nivel de guerreiro em pontos de vida. | Por ser de
origem nobre, vocé é bem recebido na alta sociedade, recebe tratamento privilegiado e pode facilmente conseguir
audiéncia com outros nobres.

~

ANOTACOES
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