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5E FICHADE PERSONAGEM

VRIOLSIH

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3
MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

. . Vocé pode prender a respiracao indefinidamente enquanto nao estiver incapacitado. | Vocé tem resisténcia a dano
MAGIAS NIVEL 8 MAGIAS NIVEL 9 elétrico. | Visao no Escuro 18m | Escolha duas proficiéncias em pericias (ou uma pericia e ferramentas de ladrao)

para dobrar o seu bonus de proficiéncia nos testes realizados com elas. | Ataque Furtivo: Uma vez por turno,
adicione 1d6 de dano contra um alvo que acertar com arma de acuidade ou a distancia, desde que tenha vantagem
na jogada de ataque. | A guilda te da apoio como abrigo, comida e até funeral, além de contatos e oportunidades.
Também pode te proteger legalmente e abrir portas politicas, mas voceé precisa pagar uma taxa.

~

ANOTACOES
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