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‘ Nome: Galshian JOGADOR: TENDENCIA: Neutro
"/ Raca: Genasl CLasse: Monge Niver: 1 ANTECEDENTE: ACONITO
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MEDICINA:
PERCEPCAO: : Banjo, Armas Simples, Espadas
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Maca: 1d6 + for
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BLEFAR: -1
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PERSUASAO: -1
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5E FICHADE PERSONAGEM

VRIOLSIH

MAGIAS NJVEL 0 MAGIAS NJVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NUVEL 3
MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7
MAGIAS NUVEL 8 MAGIAS NUVEL 9 Voce pode respirar ar e agua. | Vocé tem resisténcia a dano acido. | Visao no Escuro 18m | Se nao estiver vestindo

armadura nem empunhando escudo, sua CA sera 10 + mod de Des + mod de Sab. | Artes Marciais: Se nao usar
armadura ou escudo desarmado ou com arma de monge (simples sem duas maos/pesada, ou espada curta), vocé
usa Destreza no ataque/dano, rola 1d4 de dano base e da um golpe desarmado com acao bonus ao atacar. | Voceé €

respeitado pela sua fé, pode fazer rituais e recebe ajuda basica de templos como cura, abrigo e sustento. Também
pode contar com sacerdotes ligados ao seu templo.
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