5E FICHADE PERSONAGEM

NomE: Gith, o lanque JOGADOR: TENDENCIA: Neutro

RACA: G Ithyan K

ANTECEDENTE: ACOlItO

CrLasse: Monge Niver: 1
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MAGIAS NUVEL 0

Maos Magicas: Mao fantasma flutuante aparece num
ponto. A mao some se estiver a mais 9m de vocé. Use
a mao para manipular um objeto, abrir portas ou
recipientes destrancados, guardar ou pegar itens
(5kg). A mao nao ataca ou ativa itens magicos.

MAGIAS NUVEL 4

MAGIAS NUVEL 8

MAGIAS NUVEL 1

MAGIAS NUVEL 5

MAGIAS NUVEL 9

~

ANOTACOES

5E FICHADE PERSONAGEM

Githyanki monge que cresceu servindo em um monasteério isolado dedicado a Rainha Vlaakith. Ele passou anos meditando e treinando combate corpo a corpo para cacar lllithids, mas agora viaja pelo plano
material buscando reliquias sagradas e combatendo qualguer um que profane os dogmas do seu povo.
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MAGIAS NUVEL 2 MAGIAS NUVEL 3

MAGIAS NUVEL 6 MAGIAS NUVEL 7

Quando vocé conjura maos magicas, a mao € invisivel. | Sempre que terminar um descanso longo, vocé ganha
proficiéncia em uma pericia e com uma arma ou ferramenta do Livro do Jogador a sua escolha. Essas proficiéncias
duram ate o fim do seu proximo descanso longo. | Vocé tem resisténcia a dano psiquico. | Se nao estiver vestindo
armadura nem empunhando escudo, sua CA sera 10 + mod de Des + mod de Sab. | Artes Marciais: Se nao usar
armadura ou escudo desarmado ou com arma de monge (simples sem duas maos/pesada, ou espada curta), vocé
usa Destreza no ataque/dano, rola 1d4 de dano base e da um golpe desarmado com acao bonus ao atacar. | VOceé €
respeitado pela sua fé, pode fazer rituais e recebe ajuda basica de templos como cura, abrigo e sustento. Também
pode contar com sacerdotes ligados ao seu templo.
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