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5E FICHA DE PERSONAGE

NomEe: Garbej
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SLOTS

TENDENCIA: Neutro

ANTECEDENTE: Charlatao

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Roupas Finas, Kit de Disfarce, Dados Viciados, Mangual Pesado,
Maca Estrela, Escudo, Roupas de Viajante, Pacote de Aventureiro, Kit
S.0.S, Machado de Arremesso
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5 6 7 8 9

% PROFICIENCIAS

Armaduras Leves, Armaduras
Médias, Escudos, Armas
Simples, Armas Marciais, Kit de
Disfarce, Kit de Falsificacao,
Comum, Gnomico, Orc



5E FICHADE PERSONAGEM

Usa seu tamanho minusculo para ser subestimado antes de entrar em furia.
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MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, , Visao no Escuro (Superior) 36m | Sempre que faz um teste de Furtividade, vocé pode rolar com vantagem. Voceé
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 pode usar este recurso um numero igual ao seu bonus de proficiéncia e recupera todos 0s usos apos descanso
longo. | Vocé possui vantagem em todos os testes de resisténcia de Inteligéncia, Sab e Car contra magia. | Acao
Bonus: Furia: Se nao estiver de armadura pesada, vocé ganha vantagem em testes de For. Resisténcia a dano de
concussao, cortante e perfurante, e adiciona +2 em ataques corpo-a-corpo usando For. | Quando vocé nao estiver
vestindo qualquer armadura, sua CA sera 10 + seu mod de Des + seu mod de Con. Vocé pode usar um escudo e
continuar com o beneficio. | Vocé tem uma identidade falsa completamente diferente e consegue forjar documentos

se tiver um modelo para copiar.
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