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5E FICHADE PERSONAGEM

NomEe: Gorish JOGADOR: TENDENCIA: Neutro
Raca: Golias CLasse: Mago Nive: 1 ANTECEDENTE: Marinheiro
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MAGIAS NUVEL 0

Consertar: Conserta fissuras até 30cm em objetos. |
Raio de Gelo: Faz ataque a distancia com magia e
causa 1d8 dano. O alvo perde 3m no desloc. até o
comeco do préoximo turno. | Maos Magicas: Mao
fantasma flutuante aparece num ponto. A mao some
se estiver a mais 9m de vocé. Use a mao para
manipular um objeto, abrir portas ou recipientes
destrancados, guardar ou pegar itens (5kg). A mao
nao ataca ou ativa itens magicos.

MAGIAS NUVEL 4

MAGIAS NUVEL 8

MAGIAS NUVEL 1

Convocar Familiar: Um espirito (celestial, corruptor ou
fada) em forma de animal que obedece suas ordens,
age no proprio turno e nao pode atacar, mas
consegue usar reacoes para transmitir suas magias

de toque a até 30m. Fora de combate, vocé pode se
comunicar telepaticamente a 30m, usar os sentidos
dele, e guarda-lo ou tird-lo de uma bolsa dimensional. |
Detectar Magia: Vocé sente a presenca de magia a até
O9m. Sabe qual a escola de magia, se houver. | Disco
Flutuante de Tenser: Disco circular de forca de 1m gque
flutua a até 9m de voceé e te seaue. aauentando até

MAGIAS NUVEL 5

MAGIAS NUVEL 9

~

ANOTACOES

5E FICHADE PERSONAGEM

Um navegador que usa a astronomia e magia para guiar navios em picos gelados.

VIIQLSIH

MAGIAS NUVEL 2 MAGIAS NUVEL 3

MAGIAS NUVEL 6 MAGIAS NUVEL 7

Quando sofre dano (quantidade igual ao niumero de prof.), vocé pode usar sua reacao para rolar 1d12 e somar seu
mod de Con., reduzindo esse total do dano sofrido. | Vocé tem resisténcia a dano frio e se aclimata naturalmente a
grandes altitudes. | Uma vez por dia, apos um descanso curto, vocé pode recuperar espacos de magia gastos (até a
metade do seu nivel de mago, arredondado para cima). | Vocé pode conseguir passagem gratis em navios com 0S
guais ja trabalhou, ajudando a tripulacédo em troca.
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