5E FICHA DE PERSONAGE

Nome: Hadon JOGADOR: TENDENCIA: Neutro

Raca: Hadooze AnTEcEDENTE: Artesdo de Guilda

CrLasse: Monge Niver: 1
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Com acao bonus, vocé pode usar seus pes para manipular um objeto, abrir/fechar portas e recipientes, ou
pegar/largar um objeto Miudo. | Quando sofrer dano, use sua reacao para rolar 1d6 + seu bonus de proficiéncia e
reduzir o dano sofrido por esse total (minimo 0). Use um numero de vezes igual a sua proficiéncia por descanso
longo. | Se nao estiver incapacitado ou usando armadura pesada, vocé pode abrir suas membranas e planar: Vocé
se move até 1,5m horizontalmente para cada 30cm que descer no ar, sem custo de movimento. Quando for sofrer
dano de queda, pode usar sua reacao para reduzir o dano a 0. | Se nao estiver vestindo armadura nem
empunhando escudo, sua CA sera 10 + mod de Des + mod de Sab. | Artes Marciais: Se nao usar armadura ou
escudo desarmado ou com arma de monge (simples sem duas maos/pesada, ou espada curta), vocé usa Destreza
no ataque/dano, rola 1d4 de dano base e da um golpe desarmado com acao bonus ao atacar. | A guilda te da apoio
como abrigo, comida e até funeral, além de contatos e oportunidades. Também pode te proteger legalmente e abrir
portas politicas, mas VOCeé precisa pagar uma taxa.

© 2026 JV BITTENCOURT. PUBLISHED UNDER THE OPEN GAME LICENSE VI1.0A.



	mod_for: 2
	nome: Hadon
	jogador: 
	tendencia: Neutro
	raca: Hadooze
	classe: Monge
	antecedente: Artesão de Guilda
	mod_des: 3
	mod_con: 1
	mod_int: -1
	mod_sab: 1
	mod_car: 0
	res_for: 4
	res_des: 5
	res_con: 1
	res_int: -1
	res_sab: 1
	res_car: 0
	equipamentos: Ferramentas de Cervejeiro, Carta de Apresentação da Guilda, Roupas de Viajante, Espada Curta, Pacote de Aventureiro, Flauta, Roupas de Viajante
	classe_armadura: 13
	magias_preparadas: 
	proficiencias: Banjo, Armas Simples, Espadas Curtas, Ferramentas de Cervejeiro, Comum, Gigante
	prof: 2
	total_vida: 9
	arma_1: Espada Curta: 1d6 + for/des
	magic_1: 
	gps: 4
	sp: 0
	cp: 
	ep: 
	ppl: 
	atletismo: 2
	per_10: 
	carga: 
	per_1: 
	per_2: 
	per_3: 
	acrobacia: 5
	furtividade: 5
	prestidigitacao: 3
	per_11: 
	per_4: 
	per_5: 
	per_6: 
	per_7: 
	per_8: 
	per_9: 
	arcanismo: -1
	historia: -1
	investigacao: -1
	natureza: -1
	religiao: -1
	intuicao: 3
	lidar_animais: 1
	medicina: 1
	percepcao: 1
	sobrevivencia: 1
	atuacao: 0
	blefar: 0
	intimidacao: 0
	persuasao: 2
	atletismo_check: Off
	slot_10_check: Off
	slot_1_check: Off
	slot_2_check: Off
	slot_3_check: Off
	acrobacia_check: Sim
	furtividade_check: Sim
	prestidigitacao_check: Off
	slot_4_check: Off
	slot_5_check: Off
	slot_6_check: Off
	slot_7_check: Off
	slot_8_check: Off
	slot_9_check: Off
	arcanismo_check: Off
	historia_check: Off
	investigacao_check: Off
	natureza_check: Off
	religiao_check: Off
	intuicao_check: Sim
	lidar_animais_check: Off
	medicina_check: Off
	percepcao_check: Off
	sobrevivencia_check: Off
	persuasao_check: Sim
	intimidacao_check: Off
	blefar_check: Off
	atuacao_check: Off
	Imagem3_af_image: 
	forca: 15
	destreza: 17
	constituicao: 13
	inteligencia: 8
	sabedoria: 12
	carisma: 10
	Button6: 
	nivel: 1
	per_slot_1: 
	per_slot_10: 
	per_slot_2: 
	per_slot_3: 
	per_slot_4: 
	per_slot_5: 
	per_slot_6: 
	per_slot_7: 
	per_slot_8: 
	per_slot_9: 
	magic_slot_1: 0
	magic_slot_9: 
	magic_slot_2: 
	magic_slot_4: 
	magic_slot_3: 
	magic_slot_7: 
	magic_slot_6: 
	magic_slot_5: 
	magic_slot_8: 
	Texto1: 5
	atual_vida: 9
	vida_01: 
	vida_02: 
	attack_bonus: 
	deslocamento: 9m
	iniciativa: 3
	sobre: 
	mais_personagem: Com ação bônus, você pode usar seus pés para manipular um objeto, abrir/fechar portas e recipientes, ou pegar/largar um objeto Miúdo. | Quando sofrer dano, use sua reação para rolar 1d6 + seu bônus de proficiência e reduzir o dano sofrido por esse total (mínimo 0). Use um número de vezes igual à sua proficiência por descanso longo. | Se não estiver incapacitado ou usando armadura pesada, você pode abrir suas membranas e planar: Você se move até 1,5m horizontalmente para cada 30cm que descer no ar, sem custo de movimento. Quando for sofrer dano de queda, pode usar sua reação para reduzir o dano a 0. | Se não estiver vestindo armadura nem empunhando escudo, sua CA será 10 + mod de Des + mod de Sab. | Artes Marciais: Se não usar armadura ou escudo desarmado ou com arma de monge (simples sem duas mãos/pesada, ou espada curta), você usa Destreza no ataque/dano, rola 1d4 de dano base e dá um golpe desarmado com ação bônus ao atacar. | A guilda te dá apoio como abrigo, comida e até funeral, além de contatos e oportunidades. Também pode te proteger legalmente e abrir portas políticas, mas você precisa pagar uma taxa.
	magia_1: 
	magia_2: 
	magia_3: 
	magia_4: 
	magia_5: 
	magia_6: 
	magia_7: 
	magia_8: 
	magia_9: 
	magia_10: 
	Imagem72_af_image: 
	Button4: 


