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Roupas Escuras Comuns, Pé de Cabra, Rapieira, Armadura de Couro
Batido, Pacote de Aventureiro, Arco Curto, Algibeira, Aljava, Flechas
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% PROFICIENCIAS

Armaduras Leves, Armas
Simples, Bestas de Mao,
Espadas Longas, Rapieiras,
Espadas Curtas, Ferramentas
de Ladrao, Baralhos, Comum,
Anao, Halfling
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VRIOLSIH

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3
MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7
N\AGLAS]\[I'VEL S N\AGLAS]\[I'VEL 9 Voce tem vantagem em testes contra ficar amedrontado. | Vocé pode mover-se atraves do espaco de qualquer

criatura que for de um tamanho maior. | Quando vocé obtiver um 1 natural em uma rolagem, vocé pode jogar de
novo o dado e deve utilizar o novo resultado. | Vocé pode tentar se esconder mesmo quando possuir apenas a
cobertura de uma criatura que for no minimo um tamanho maior. | Escolha duas proficiéncias em pericias (ou uma
pericia e ferramentas de ladrao) para dobrar o seu bonus de proficiéncia nos testes realizados com elas. | Ataque
Furtivo: Uma vez por turno, adicione 1d6 de dano contra um alvo que acertar com arma de acuidade ou a distancia,
desde que tenha vantagem na jogada de ataque. | Vocé tem uma rede de informantes confiaveis e sabe se
comunicar com eles a distancia usando contatos como mensageiros e figuras suspeitas.
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