5E FICHADE PERSONAGEM

NomEe: Hob, o0 Goblin

JOGADOR: TENDENCIA: Neutro

Raca: Hobgoblin Ciassg: Bardo

NiveL: 1 ANTECEDENTE: ArtiSta

ATRIBUTOS PRINCITPAIS

PERICIAS EQUIPAMENTO/TNVENTARIO
e, PV
&
FOR -} ATLETISMO: 2 9 / 9 Alalde, Carta de Amor, Traje, Espada Curta, Armadura de Couro
CARGA / EMPURRAR: Batido, Bandolim, Harpa, Pacote de Aventureiro, Roupas de Viajante,
O O TOTAL/ATUAL Adaga, Adaga, Aljava, Algibeira, Flechas (20)
o K <
DES ACROBACIA: j
FURTIVIDADE: .
) 4 PRESTIDIGITACAO: 2 \ f /
15
CON .
1 4 6 é 15 0
1 § PO PP PC PE Pl
12
CAPACIDADES/MAGIAS
INT ARCANISMO: -1
HISTORIA: ... -1 ,
-1 -1 INVESTIGACAO: 1 505
NATUREZA: 1 =
RELIGIAO: ;
8 1 2 3 4 5 6 7 8 9
SAB INTUICAO: 1 ATAQUES
1 1 LIDAR COM ANIMAIS: 1 / MAGIAS PREPARADAS % PROFICIENCIAS
MEDICINA:
PERCEPGAO: 1 / Ban :
A T anjo, Alaude, Flauta,
13 SOBREVIVENCIA: 1 ARMAS / MAGIAS Armaduras Leves, Armas
Espada Curta: 1d6 + for/des | Adaga: Zombaria Viciosa: 1d4 psiquico Elmpldes, Eestas dEM‘"?‘O.’
: 1d4 + for/des | Adaga: 1d4 + for/des E:B:d:: C?J??azs’Kitac?éelraS,
CAR ﬁ{g&lfo : Disfarce, Comum, Goblinoide,
: - Silvestre
3 5 INTIMIDACAO: 3
PERSUASAO: 3
17

© 2026 JV BITTENCOURT. PUBLISHED UNDER THE OPEN GAME LICENSE VI1.0A.



MAGIAS NUVEL 0

Atagque Certeiro: Seu proximo turno tera vantagem no

ataque contra um inimigo. | Zombaria Viciosa: Insultos
sutis a criatura visivel (18m). Alvo Resist Sab. ou sofre
1d4 dano psic e terad desvantagem no prox. ataque.

MAGIAS NUVEL 4

MAGIAS NUVEL 8

MAGIAS NUVEL 1

Enfeiticar Pessoa: Um humanoide que falhe num teste
Sab. fica enfeiticado por 1 hora e te trata como
conhecido amigavel. Ele descobre o feitico quando o
efeito acaba. | Fogo das Fadas: Criaturas e objetos em
um cubo 6m que falharem no teste Des. emitem luz.
Atagues contra eles tém vantagem. | Palavra Curativa:
Uma criatura visivel a até 18m cura uma quantidade
de PV igual a 1d4 + seu mod atr. de conjuracao, acao
bonus. | Sono: Jogue 5d8. Criaturas em uma esfera
6m dormem por 1 min por ordem de PV atual (da
menor para a maior) até esaotar o valor rolado. Elas

MAGIAS NUVEL 5

MAGIAS NUVEL 9

~

ANOTACOES
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MAGIAS NUVEL 2

MAGIAS NUVEL 6

Vocé pode usar a agcao Ajudar como acao bonus um numero de vezes igual ao s

MAGIAS NUVEL 3

MAGIAS NUVEL 7

eu bonus de proficiéncia,

recuperando todos 0s usos apos um descanso longo. | Visao no Escuro (18m) | Vocé tem vantagem para evitar ou

encerrar a condicao enfeiticado | Até o comeco do seu proximo turno, a primeira

vez que a criatura gue voceé ajudou

acertar um atague, o alvo tera desvantagem na proxima jogada de ataque gue fizer dentro de 1 min. | Vocé e a
criatura ajudada ganham pontos de vida temporarios iguais a 1d6 + seu bonus de proficiéncia. | Vocé e a criatura

ajudada aumentam o deslocamento de caminhada em 3m até o comeco do seu
teste de atributo ou salvaguarda, vocé ganha um bonus igual ao niumero de aliac

Oroximo turno. | Se errar um atague,
0s visiveis a até 9m (maximo de

+3). Pode usar este recurso um numero de vezes igual ao bonus de proficiéncia

por descanso longo. | Acao Bonus:

Escolha uma criatura até 18m que possa te ouvir para dar a ela um d6 (usos iguais ao seu modi de Car, recarrega
em descanso longo). Uma vez em 10 min, o alvo rola esse dado e somar o resultado a um teste de ataque ou atr,
podendo decidir usar o d6 apos ver o d20, mas antes do Mestre declarar sucesso/falha. | Vocé sempre consegue
lugar para se apresentar, ganhando comida e abrigo em troca. Suas performances te tornam conhecido e

geralmente bem recebido por quem ja te viu.
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