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NomEe: Rubea
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ATLETISMO:
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ACROBACIA:
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PRESTIDIGITACAO:

ARCANISMO:
HISTORIA:
INVESTIGACAO:
NATUREZA:
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INTUICAO:

LIDAR COM ANIMALIS:
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Rapieira: 1d8 + for/des | Besta Leve:
1d8 + des

NIVEL:
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TOTAL/ATUAL

/ MAGIAS

Zombaria Viciosa: 1d4 psiquico

MOEDAS

SLOTS

TENDENCIA: Neutro

ANTECEDENTE: Artista

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

/ MAGIAS PREPARADAS
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Alaude, Carta de Amor, Traje, Rapieira, Besta Leve, Algibeira, Porta
Virotes, Virotes (20), Armadura de Couro, Bandolim, Lira, Flauta,
Pacote de Explorador
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CAPACIDADES/MAGIAS
1 2 3 4 5 6 7 8

% PROFICIENCIAS

Lira, Bandolim, Flauta,
Armaduras Leves, Armas
Simples, Bestas de Mao,
Espadas Longas, Rapieiras,
Espadas Curtas, Kit de
Disfarce, Comum, Elfico



MAGIAS NUVEL 0

Amizade: Vantagem em testes Car envolvendo uma
criatura nao hostil (1m). Quando a magia acabar, a
criatura ficara hostil. | Zombaria Viciosa: Insultos sutis
a criatura visivel (18m). Alvo Resist Sab. ou sofre 1d4
dano psic e tera desvantagem no prox. ataque.

MAGIAS NUVEL 4

MAGIAS NUVEL 8

MAGIAS NUVEL I

Curar Ferimentos: Voceé toca uma criatura e cura uma
guantidade PVs igual a 1d8 + seu mod de atr.
conjuracao. | Detectar Magia: Vocé sente a presenca
de magia a até 9m. Sabe qual a escola de magia, se
houver. | Disfarcar-se: Vocé altera sua aparéncia fisica
roupas e equipamentos por 1h. Togue fisico revela a
llusao. | Falar com Animais: Pela duracao (10 min),
VOCcé ganha a habilidade de compreender e se
comunicar verbalmente com feras.

MAGIAS NUVEL 5

MAGIAS NUVEL 9

~

ANOTACOES

5E FICHADE PERSONAGEM

VRIOLSIH

MAGIAS NUVEL 2 MAGIAS NUVEL 3

MAGIAS NUVEL 6 MAGIAS NUVEL 7

Acao Bonus: Escolha uma criatura até 18m que possa te ouvir para dar a ela um d6 (usos iguais ao seu modi de
Car, recarrega em descanso longo). Uma vez em 10 min, o alvo rola esse dado e somar o resultado a um teste de
atague ou atr., podendo decidir usar o d6 apos ver o d20, mas antes do Mestre declarar sucesso/falha. | Vocé
sempre consegue lugar para se apresentar, ganhando comida e abrigo em troca. Suas performances te tornam
conhecido e geralmente bem recebido por quem ja te viu. | Talento Ator: +1 car | Vocé tem vantagem em testes de
Atuacao e Enganacao quando voceé estiver tentando se passar por uma pessoa diferente. | Vocé imita vozes ou sons
de criaturas que ouviu por pelo menos 1 minuto. Um ouvinte descobre a farsa apenas se vencer um teste de
Intuicao contra o seu teste de Enganacao.
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