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5E FICHADE PERSONAGEM

PERICIAS

) ATLETISMO:

CARGA / EMPURRAR:

ACROBACIA:
FURTIVIDADE: . .
PRESTIDIGITACAO:

ARCANISMO:
HISTORIA:
INVESTIGACAO:
NATUREZA:
RELIGIAO:

INTUICAO:

LIDAR COM ANIMALIS:

MEDICINJ}:
PERCEPCAO:
SOBREVIVENCIA:

ATUACADO:
BLEFAR:
INTIMIDACAO:
PERSUASAO:

Nome: Armelio, o Selvage

Raca: HUumMano Variante
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JOGADOR:

CLasse: Barbaro
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Bordao: 1d6 + for | Malho: 2d6 + for |
Glaive: 1d10 + for | Adaga: 1d4 + for/des

? 4

ATAQUES

NIVEL: 1

PV
17 / 17

TOTAL/ATUAL

/ MAGIAS

MOEDAS

SLOTS

TENDENCIA: Neutro

ANTECEDENTE: FOrasteiro

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Bordao, Armadilha de Caca, Presa de Mamute, Roupas de Viajante,
Malho, Pacote de Explorador, Glaive, Adaga
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CAPACIDADES/MAGIAS

1 2 3 4

/ MAGIAS PREPARADAS
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5 6 7 8 9

% PROFICIENCIAS

Armaduras Leves, Armaduras
Medias, Escudos, Armas
Simples, Armas Marciais,
Flauta, Comum, Gigante



5E FICHADE PERSONAGEM

Afastado da civilizacao desde o nascimento, este humano vive sob a lei do mais forte e encara o mundo urbano como um territorio estranho que precisa ser domado ou evitado.

VRIOLSIH

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, . Acao Bonus: Furia: Se nao estiver de armadura pesada, vocé ganha vantagem em testes de For. Resisténcia a
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 dano de concussao, cortante e perfurante, e adiciona +2 em atagues corpo-a-corpo usando For. | Quando voceé nao
estiver vestindo qualquer armadura, sua CA sera 10 + seu mod de Des + seu mod de Con. Vocé pode usar um
escudo e continuar com o beneficio. | Vocé tem otima memaria geografica e sempre se orienta bem, além de
conseguir encontrar comida e agua para VOcé e mais cinco pessoas diariamente em ambientes que permitam. |
Talento Robusto | Seu maximo de pontos de vida aumenta em um valor igual a duas vezes seu nivel atual. | Cada
vez que voceé subir de nivel, seu maximo de PV aumenta em 2 pontos adicionais.
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