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5E FICHADE PERSONAGEM

NoMmEe: Bartholomew

PERICIAS

ATLETISMO:
CARGA / EMPURRAR:

ACROBACIA:
FURTIVIDADE: . .
PRESTIDIGITACAO:

ARCANISMO:
HISTORIA:
INVESTIGACAO:
NATUREZA:
RELIGIAO:

INTUICAO:

LIDAR COM ANIMALIS:

MEDICINJ}:
PERCEPCAO:
SOBREVIVENCIA:

ATUACADO:
BLEFAR:
INTIMIDACAO:
PERSUASAO:

Raca: HUumMano Variante
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JOGADOR:

Crassg: Guerreiro

s

Espada Curta: 1d6 + for/des | Arco
Longo: 1d8 + des | Besta Leve: 1d8 +
des

? 4

ATAQUES

NIVEL:

PV
12 / 12

TOTAL/ATUAL

/ MAGIAS

MOEDAS

SLOTS

TENDENCIA: Neutro

AnTECEDENTE: Artesao de Guilda

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Ferramentas de Cervejeiro, Carta de Apresentacao da Guilda, Roupas
de Viajante, Espada Curta, Arco Longo, Besta Leve, Camisao de
Malha, Algibeira, Porta Virotes (20 Virotes), Aljava (20 Flechas)
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CAPACIDADES/MAGIAS

1 2 3 4

/ MAGIAS PREPARADAS
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5 6 7 8 9

% PROFICIENCIAS

Armaduras Leves, Armaduras
Médias, Armaduras Pesadas,
Escudos, Armas Simples,
Armas Marcials, Ferramentas
de Cervejeiro, Comum,
Subterraneo



5E FICHADE PERSONAGEM

VRIOLSIH

MAGIAS NJVEL 0 MAGIAS NJVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NUVEL 3
MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7
N\AGLAS]\H'VEL 8 MGLAS]\U'VEL 9 Voce ganha +2 de bonus nas jogadas de ataque realizadas com uma arma de ataque a distancia. | Agao Bonus:

Uma vez por descanso curto ou longo, vocé pode usar uma acao bonus para recuperar 1d10 + seu nivel de
guerreiro em pontos de vida. | A guilda te da apoio como abrigo, comida e até funeral, além de contatos e
oportunidades. Tambem pode te proteger legalmente e abrir portas politicas, mas vocé precisa pagar uma taxa. |
Talento Atirador Agucado | Atacar a longa distancia nao imp0oe desvantagem nos seus ataques a distancia. | Seus
ataques a distancia ignoram meia cobertura e trés quartos de cobertura. | Antes de realizar um ataque a distancia
com arma que voce seja proficiente, vocé pode sofrer -5 na jogada de atague para causar +10 de dano.
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