5E FICHADE PERSONAGEM

Nome: Rufus JOGADOR: TENDENCIA: Neutro

Crassg: Guerreiro

ANTECEDENTE: Cavalelro

Raca: HUmMano Variante Niver: 1

ATRIBUTOS PRINCITPAIS

PERICIAS EQUIPAMENTO/TNVENTARIO
s‘STENC]«I PV
&
FOR ) ATLETISMO: > 13 / 13 Roupas Finos, Anel de Sinete, Pergaminho de Linhagem, Espada
CARGA / EMPURRAR: Curta, Espada Grande, Cota de Malha, Tenda (2 pessoas), Kit S.0.S,
3 5 TOTAL/ATUAL Cavalo
17 K <
DES ACROBACIA: 2
FURTIVIDADE: 2
) ) PRESTIDIGITACAO: ’ \'/
15
CON )
3 5 ’ 6 = 8 0
§ PO PP PC PE PI
16
CAPACIDADES/MAGIAS
INT ARCANISMO: -1
HISTORIA: 1 ,
-1 -1 INVESTIGACAO: 1 50 0
NATUREZA: 1 =
RELIGIAO: ;
8 1 2 3 4 5 6 7 8 9
SAB INTUICAO: -1 ATAQUES
LIDAR COM ANIMAIS: -1 / MAGIAS PREPARADAS % PROFICIENCIAS
-1 -1 MEDICINA: -1
PERCEPCAO: s / Armaduras Leves, Armaduras
3 SOBREVIVENCIA: 1 ARMAS / MAGIAS Médias, Armadura’1§ Pesadas,
Espada Curta: 1d6 + for/des | Espada ESCUdOI\S/I’ Armas SlmplLeS,
Grande: 206 + for Armas Marciais, Baralfo
CAR ATUACAO: -4 ’
BLEFAR: -1
-1 -1 INTIMIDACAO: 1
PERSUASAO: 1
8
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MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, . Quando rolar um 1 ou um 2 num dado de dano de atague com arma corpo-a-corpo gue voceé esteja empunhando
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 com duas maos, vocé pode rolar o dado novamente e usar a nova rolagem, mesmo que resulte em 1 ou 2. A arma
deve ter a propriedade duas méaos ou versatil para ganhar esse beneficio. | Acao Bonus: Uma vez por descanso
curto ou longo, vocé pode usar uma acao bonus para recuperar 1d10 + seu nivel de guerreiro em pontos de vida. |
Vocé tem um escudeiro nobre entre seus servos que te auxilia em troca de treinamento. | Talento Combatente
Montado | Vocé possul vantagem em ataques corpo a corpo contra alvos desmontados e menores gue sua
montaria. | Vocé pode forcar que um ataque direcionado a sua montaria seja redirecionado a vocé. | Sua montaria

nao sofre dano se passar em um teste de resisténcia de Des para reduzir dano a metade, e sofre apenas metade
se falhar.

~

ANOTACOES
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