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5E FICHA DE PERSONAGEM

NomE: Nerela

Raca: Humano Variante

PERICIAS

o ATLETISMO:

CARGA / EMPURRAR:
H

B ACROBACIA:

B FURTIVIDADE:

B PRESTIDIGITACAO:
INICIATIVA:

ARCANISMO:
HISTORIA:
INVESTIGACAO:
NATUREZA:
RELIGIAO:

INTUICAO:

MEDICINz}:
PERCEPCAO:
SOBREVIVENCIA:

ATUACAO:
BLEFAR:
INTIMIDACAO:
PERSUASAO:

LIDAR COM ANIMALIS:
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JjocaDOR: S€U Nome

CrAassp: Guerreiro

NIVEL:

*USE O NOME OFICIAL DA CLASSE PARA ATIVAR AUTOMACOES

PERSONAITDADE

Coisas complicadas ou misticas demais
SO servem para tirar a paciéncia.

DEFEITOS

Nao suporto gente porca. Se o cheiro de
suor ou falta de banho me irritar, eu
perco a paciéncia e resolvo na paulada.

1 2 VIDA

TDEAIS

O mundo funciona melhor quando
as pessoas fazem o trabalho
delas sem frescura, tomam banho
e resolvem os problemas na base
da pancada.

VINCUIOS

Um Firbolg com cheiro de limao
gue brincava de esconde-esconde
comigo e salvou minha vida do
atague de um monstro.

CONDICOES CA

19

TOTAL &
ATAQUES
ATAQUE BONUS DANO
Mangual 1d20+5 1d8+3
Besta Leve 1d20+3 1d8+1

TENDENCIA: Neutro

AnTEcEpEnTE: Mercador de Guilda

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Carta de Recomendacao da Guilda, Ferramentas de Joalheiro,
Roupas de Viajante, Cota de Malha (16), Mangual, Escudo, Besta
Leve, 20 Virotes, Pacote de Aventureiro (mochila, pe de cabra,
martelo, 10 pitons, 10 tochas, uma caixa de fogo, 10 dias de
racoes, cantil, 15 metros de corda)
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CAPACIDADES/MAGIAS

/ MAGIAS PREPARADAS % PROFICIENCIAS
Armaduras Médias, Leves,
Pesadas e Escudos, Idioma
Humano, Ando, Elfico, Armas
Simples e Marciais,
Ferramentas de Joalheiro
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5E FICHA DE PERSONAGEM 10

Nascida e crescida nas terras tenras e remotas de Cuantra, Nereia desenvolveu a habilidade de golpear pessoas usando armas, e usar armaduras para se defender. Quando estd em combate, ela pode usar
seus atagues para desferir golpes e causar danos, e também pode matar adversarios em luta, algo que deixa seus parentes arrepiados. Quando ela fala é capaz de produzir som com a boca e se comunicar,
mas é incapaz de ler mentes.

MAGIAS NIVEL O MAGIAS NUVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3
MAGIAS NUVEL 4 MAGIAS NUVEL 5 MAGIAS NUVEL 6 MAGIAS NUVEL 7
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 ___Talento: Maestria em Armadura Pesada. Aumenta sua Forca em +1. Enquanto veste armadura pesada, reduz

em 3 todo dano de concussao, cortante e perfurante de atagues nao-magicos.

___Defesa: +1 de CA guando estiver com armadura.

___Uma vez por descanso longo vocé usa acao bonus para recuperar PVs em combate (cura 1d10 + nivel de
guerreiro).
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