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	mod_for: 3
	nome: Nereia
	jogador: Seu Nome
	tendencia: Neutro
	raca: Humano Variante
	classe: Guerreiro
	antecedente: Mercador de Guilda
	mod_des: 1
	mod_con: 2
	mod_int: 0
	mod_sab: 1
	mod_car: -1
	res_for: 5
	res_des: 1
	res_con: 4
	res_int: 0
	res_sab: 1
	res_car: -1
	personalidade: Coisas complicadas ou místicas demais só servem para tirar a paciência.
	ideais: O mundo funciona melhor quando as pessoas fazem o trabalho delas sem frescura, tomam banho e resolvem os problemas na base da pancada.
	equipamentos: Carta de Recomendação da Guilda, Ferramentas de Joalheiro, Roupas de Viajante, Cota de Malha (16),  Mangual, Escudo, Besta Leve, 20 Virotes, Pacote de Aventureiro (mochila, pé de cabra, martelo, 10 pítons, 10 tochas, uma caixa de fogo, 10 dias de rações, cantil, 15 metros de corda)
	defeitos: Não suporto gente porca. Se o cheiro de suor ou falta de banho me irritar, eu perco a paciência e resolvo na paulada.
	vinculos: Um Firbolg com cheiro de limão que brincava de esconde-esconde comigo e salvou minha vida do ataque de um monstro.
	vida_espaco: 
	condicoes: 
	classe_armadura: 19
	magias_preparadas: 
	proficiencias: Armaduras Médias, Leves, Pesadas e Escudos, Idioma Humano, Anão, Élfico, Armas Simples e Marciais, Ferramentas de Joalheiro
	prof: 2
	total_vida: 12
	arma_1: Mangual
	ataque_1: 1d20+5
	dano_1: 1d8+3
	dano_2: 1d8+1
	arma_2: Besta Leve
	ataque_2: 1d20+3
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	dano_6: 
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	ataque_5: 
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	dano_4: 
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	gps: 15
	sp: 
	cp: 
	ep: 
	ppl: 
	atletismo: 5
	per_10: 
	carga: 
	per_1: 
	per_2: 
	per_3: 
	acrobacia: 3
	furtividade: 1
	prestidigitacao: 1
	iniciativa: 
	per_4: 
	per_5: 
	per_6: 
	per_7: 
	per_8: 
	per_9: 
	arcanismo: 0
	historia: 2
	investigacao: 0
	natureza: 0
	religiao: 0
	intuicao: 3
	lidar_animais: 1
	medicina: 1
	percepcao: 1
	sobrevivencia: 1
	atuacao: -1
	blefar: -1
	intimidacao: -1
	persuasao: 1
	atletismo_check: Sim
	slot_10_check: Off
	slot_1_check: Off
	slot_2_check: Off
	slot_3_check: Off
	acrobacia_check: Sim
	furtividade_check: Off
	prestidigitacao_check: Off
	slot_4_check: Off
	slot_5_check: Off
	slot_6_check: Off
	slot_7_check: Off
	slot_8_check: Off
	slot_9_check: Off
	arcanismo_check: Off
	historia_check: Sim
	investigacao_check: Off
	natureza_check: Off
	religiao_check: Off
	intuicao_check: Sim
	lidar_animais_check: Off
	medicina_check: Off
	percepcao_check: Off
	sobrevivencia_check: Off
	persuasao_check: Sim
	intimidacao_check: Off
	blefar_check: Off
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	forca: 17
	destreza: 13
	constituicao: 15
	inteligencia: 10
	sabedoria: 12
	carisma: 8
	Button6: 
	nivel: 1
	vida_auto: Sim
	per_slot_1: 
	per_slot_10: 
	per_slot_2: 
	per_slot_3: 
	per_slot_4: 
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	per_slot_9: 
	magic_slot_1: 
	magic_slot_9: 
	magic_slot_2: 
	magic_slot_4: 
	magic_slot_3: 
	magic_slot_7: 
	magic_slot_6: 
	magic_slot_5: 
	magic_slot_8: 
	sobre: Nascida e crescida nas terras tenras e remotas de Cuantra, Nereia desenvolveu a habilidade de golpear pessoas usando armas, e usar armaduras para se defender. Quando está em combate, ela pode usar seus ataques para desferir golpes e causar danos, e também pode matar adversários em luta, algo que deixa seus parentes arrepiados. Quando ela fala é capaz de produzir som com a boca e se comunicar, mas é incapaz de ler mentes.
	mais_personagem: __ Talento: Maestria em Armadura Pesada. Aumenta sua Força em +1. Enquanto veste armadura pesada, reduz em 3 todo dano de concussão, cortante e perfurante de ataques não-mágicos.
__ Defesa: +1 de CA quando estiver com armadura.
__ Uma vez por descanso longo você usa ação bônus para recuperar PVs em combate (cura 1d10 + nível de guerreiro).
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