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5E FICHADE PERSONAGEM
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, . Escolha duas proficiéncias em pericias (ou uma pericia e ferramentas de ladrao) para dobrar o seu bonus de
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 proficiencia nos testes realizados com elas. | Ataque Furtivo: Uma vez por turno, adicione 1d6 de dano contra um
alvo que acertar com arma de acuidade ou a distancia, desde gque tenha vantagem na jogada de ataque. | Vocé tem
uma rede de informantes confiaveis e sabe se comunicar com eles a distancia usando contatos como mensageiros
e figuras suspeitas. | Talento Alerta | Vocé recebe +5 de bonus na iniciativa. | Vocé nao pode ser surpreendido
enguanto estiver consciente. | Outras criaturas nao ganham vantagem em jogadas de atague contra VOCE por
estarem invisiveis.
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