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	mais_personagem: Uma vez por dia, após um descanso curto, você pode recuperar espaços de magia gastos (até a metade do seu nível de mago, arredondado para cima). | Seu isolamento te revelou um segredo poderoso, como uma verdade oculta, um lugar desconhecido ou uma relíquia perdida, que pode até mudar a história | Talento Mente Afiada: +1 Int | Você sempre sabe qual direção é o norte e o número de horas para o próximo pôr ou nascer do sol. | Você pode relembrar perfeitamente qualquer coisa que tenha visto ou ouvido no último mês.
	magia_1: Toque Chocante: Faz ataque corpo-a-corpo com magia e causa 1d8 dano. O alvo não usa reação até o começo do próximo turno. Alvo com armadura metálica dá vantagem ao ataque. | Mãos Mágicas: Mão fantasma flutuante aparece num ponto. A mão some se estiver a mais 9m de você. Use a mão para manipular um objeto, abrir portas ou recipientes destrancados, guardar ou pegar itens (5kg). A mão não ataca ou ativa itens mágicos. | Proteção contra Lâminas: Até o final do próximo turno tem resistência contra corte, perfuração e contusão armas.
	magia_2: Armadura Arcana: Alvo voluntário sem armadura recebe CA base 13 + modificador Des. por 8h. | Disco Flutuante de Tenser: Disco circular de força de 1m que flutua a até 9m de você e te segue, aguentando até 250kg. | Mísseis Mágicos: Você cria 3 dardos que acertam alvos visíveis à escolha. Cada dardo causa 1d4+1 de dano de força. | Névoa Obscurecente: Você cria uma esfera de neblina com 6m de raio centrada em um ponto. A área fica totalmente obscurecida até o fim da magia ou um vento forte a dissipar. | Riso Histérico de Tasha: Alvo deve passar em teste Sab. ou cai no chão de tanto rir (incapacitado). Ele repete o teste ao fim de cada turno e toda vez que sofrer dano. | Salto: Você toca uma criatura e a distância de salto dela é triplicada por 1 minuto.
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