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	mais_personagem: Uma vez por dia, após um descanso curto, você pode recuperar espaços de magia gastos (até a metade do seu nível de mago, arredondado para cima). | Você sabe onde encontrar qualquer informação que procura, geralmente em bibliotecas ou com sábios, embora alguns segredos possam ser difíceis ou impossíveis de obter. | Talento Poliglota: +1 Int | Você aprende três idiomas à sua escolha.
	magia_1: Ataque Certeiro: Seu próximo turno terá vantagem no ataque contra um inimigo. | Consertar: Conserta fissuras até 30cm em objetos. | Mensagem: Envia um sussurro a um alvo que pode responder da mesma forma. A magia passa por cantos ou aberturas, mas é bloqueada por rocha, metal, chumbo ou madeira/terra espessa.
	magia_2: Armadura Arcana: Alvo voluntário sem armadura recebe CA base 13 + modificador Des. por 8h. | Compreender Idiomas: Você entende o significado de qualquer idioma falado ou escrito. | Detectar Magia: Você sente a presença de magia a até 9m. Sabe qual a escola de magia, se houver. | Escudo Arcano: Como reação ao ser atacado ou alvo de Mísseis Mágicos, você ganha +5 na CA e fica imune a Mísseis Mágicos até o começo do seu próximo turno. | Leque Cromático: Luzes coloridas cobrem um cone 4,5m afetando criaturas por ordem de PV atual (total de 6d10 PVs). Criaturas afetadas ficam cegas por 1 rodada. | Passos Longos: Você toca uma criatura e o deslocamento dela aumenta em 3m por 1 hora.
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