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5E FICHADE PERSONAGEM

NomEe: Corvelio

RACA: Kenku

PERICIAS

ATLETISMO:

CARGA / EMPURRAR:

ACROBACIA:
FURTIVIDADE: . .
PRESTIDIGITACAO:

ARCANISMO:
HISTORIA:
INVESTIGACAO:
NATUREZA:
RELIGIAO:

INTUICAO:

LIDAR COM ANIMALIS:

MEDICINz}:
PERCEPCAO:
SOBREVIVENCIA:

ATUACADO:
BLEFAR:
INTIMIDACAO:
PERSUASAO:

-1

JOGADOR:

CLassg: Ladino
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Rapieira: 1d8 + for/des | Besta Leve:
1d8 + des
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/ MAGIAS

MOEDAS

SLOTS

TENDENCIA: Neutro

ANTECEDENTE: ClMIN0OSO

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Roupas Escuras Comuns, Pé de Cabra, Rapieira, Besta Leve, Virotes
(20), Pacote de Assaltante, Pacote de Aventureiro, Armadura de Couro
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5 6 7 8 9

% PROFICIENCIAS

Armaduras Leves, Armas
Simples, Bestas de Mao,
Espadas Longas, Rapieiras,
Espadas Curtas, Ferramentas
de Ladrao, Baralhos, Comum,
Elfico, on



5E FICHADE PERSONAGEM

Refém do seu passado nas sombras, este kenku agora utiliza sua mimica para sobreviver fora do crime, embora os velhos habitos de falsificacao e infiltracao ainda ditem seus instintos.
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, . uando vocé copia escritos ou trabalhos manuais produzidos por vOCcé ou outra pessoa, VOce tem vantagem em
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 unaisquer testespde atributo que fizer para produzirpuma duplicgta exata. | Voce |:I)Dode Imitar sons e vozeg com
precisao. Uma criatura percebe a imitacao com um teste de Sab. (Intuicao) contra CD 8 + seu bonus de proficiéncia
+ seu mod de Car. | Escolha duas proficiéncias em pericias (ou uma pericia e ferramentas de ladrao) para dobrar o
seu bonus de proficiéncia nos testes realizados com elas. | Atague Furtivo: Uma vez por turno, adicione 1d6 de
dano contra um alvo que acertar com arma de acuidade ou a distancia, desde que tenha vantagem na jogada de
ataque. | Vocé tem uma rede de informantes confiaveis e sabe se comunicar com eles a distancia usando contatos
COmMOo mensageiros e figuras suspeitas.
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