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	equipamentos: Bordão, Armadilha de Caça, Presa de Mamute, Roupas de Viajante, Espada Curta, Machado de Arremesso, Besta Pesada, Armadura de Couro Batido, Aljava, Algibeira, Roupas Comuns, Rações de Viagem (1 dia), Porta Virotes, Virotes (20), Zarabatanas (50), Pacote de Explorador
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	proficiencias: Armaduras Leves, Armaduras Médias, Escudos, Armas Simples, Armas Marciais, Flauta, Comum, Silvestre, on
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	total_vida: 10
	arma_1: Bordão: 1d6 + for | Espada Curta: 1d6 + for/des | Machado de Arremesso: 1d6 + des | Besta Pesada: 1d10 + des
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	sobre: Um mímico que sobrevive como guia em pântanos, porque repete perfeitamente os sons dos monstros (ou animais) para afungentá-los.
	mais_personagem: Quando você copia escritos ou trabalhos manuais produzidos por você ou outra pessoa, você tem vantagem em quaisquer testes de atributo que fizer para produzir uma duplicata exata. | Você pode imitar sons e vozes com precisão. Uma criatura percebe a imitação com um teste de Sab. (Intuição) contra CD 8 + seu bônus de proficiência + seu mod de Car. | Escolha um tipo de inimigo entre bestas, fadas, humanoides, monstruosidades ou mortos-vivos. Você ganha +2 no dano com armas contra eles, vantagem em testes de Sobrevivência para rastreá-los e vantagem em testes de Inteligência para lembrar informações sobre eles. | Você tem vantagem em iniciativa e em ataques contra quem não agiu no primeiro turno. Terreno difícil não afeta você nem seu grupo em viagens de uma hora. Em viagens, o grupo não se perde, você rastreia obtendo número, tamanho e tempo das criaturas, acha o dobro de comida e viaja furtivo sozinho em ritmo normal. | Você tem ótima memória geográfica e sempre se orienta bem, além de conseguir encontrar comida e água para você e mais cinco pessoas diariamente em ambientes que permitam.
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