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5E FICHADE PERSONAGEM

NOoME: Lirandir

Raca: Laparlon)

PERICIAS

) ATLETISMO:

CARGA / EMPURRAR:

ACROBACIA:
FURTIVIDADE: . .
PRESTIDIGITACAO:

ARCANISMO:
HISTORIA:
INVESTIGACAO:
NATUREZA:
RELIGIAO:

INTUICAO:

LIDAR COM ANIMALIS:

MEDICINJ}:
PERCEPCAO:
SOBREVIVENCIA:

ATUACADO:
BLEFAR:
INTIMIDACAO:
PERSUASAO:
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JOGADOR:

CLassg: Ladino

s

Adaga: 1d4 + for/des | Espada Longa:
1d8 + for | Arco Longo: 1d8 + des

? 4

ATAQUES

NIVEL: 1
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TOTAL/ATUAL

/ MAGIAS

MOEDAS

SLOTS

TENDENCIA: Neutro

ANTECEDENTE: Plrata

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Clava, 15m corda (seda), roupas comuns, pe de coelho, Adaga,
Espada Longa, Arco Longo, Aljava, Flechas (20), Ferramentas de
Ladrao, Pacote de Assaltante, Armadura de Couro
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/ MAGIAS PREPARADAS
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5 6 7 8 9

% PROFICIENCIAS

Armaduras Leves, Armas
Simples, Bestas de Mao,
Espadas Longas, Rapieiras,
Espadas Curtas, Ferramentas
de Ladrao, Ferramentas de
Navegacao, Veiculos Aguaticos,
Comum, Elfico, Silvestre



5E FICHADE PERSONAGEM

Ex-pirata, ele agora negocia rotas de fuga e mapas de esconderijos costeiros, mantendo os olhos atentos no horizonte para nao ser alcancado pelo antigo capitao.

VRIOLSIH

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

. . Vocé pode adicionar seu bonus de prof. a sua iniciativa. | Como acao bonus, vocé salta um numero de metros igual
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 a 1,5 vez seu bonus de prof. sem provocar ataques de oportunidade. Vocé deve ter deslocamento superior a O para
usar este recurso. Use um nimero de vezes igual ao bonus de prof. por descanso longo. | Ao falhar em uma
salvaguarda de Destreza, vocé pode usar sua reacao para rolar 1d4 e adicionar o resultado ao total, desde que nao
esteja caido e seu deslocamento seja maior que 0. | Escolha duas proficiéncias em pericias (ou uma pericia e
ferramentas de ladrao) para dobrar o seu bonus de proficiéncia nos testes realizados com elas. | Atague Furtivo:
Uma vez por turno, adicione 1d6 de dano contra um alvo que acertar com arma de acuidade ou a distancia, desde
gue tenha vantagem na jogada de ataque. | Vocé pode conseguir passagem gratis em navios com 0s quais ja
trabalhou, ajudando a tripulacao em troca.

~

ANOTACOES
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