5E FICHADE PERSONAGEM

NoMme: Juban JOGADOR: TENDENCIA: Neutro

RACA: LEONINO Ciassp: GUEITeiro

Nive: 1 ANTECEDENTE: Gladiador
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VIIQLSIH

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

. . Quando vocé empunhar uma arma de atague corpo-acorpo em uma mao e nenhuma outra arma, vocé ganha +2 de
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 bonus nas jogadas de dano com essa arma. | Visao no Escuro 18m | Garras: atague desarmado da 1d4g+ Forca
(cortante) em vez de contundente. | Rugido Aterrador: acao bonus, inimigos a 10 pés fazem teste de Sabedoria (CD
= 8 + prof + CON) ou ficam amedrontados até seu proximo turno. Uso: 1 vez por descanso curto ou longo. | Acao
Bonus: Uma vez por descanso curto ou longo, voceé pode usar uma acao bonus para recuperar 1d10 + seu nivel de
guerreiro em pontos de vida. | Pode se apresentar em arenas ou lugares secretos e trocar instrumento por uma
arma exotica simples.
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