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	mod_for: 0
	nome: Ravena
	jogador: John Doe
	tendencia: Caótico Neutro
	raca: Meio-Elfo
	classe: Bruxo (Bruxa)
	antecedente: Charlatão
	mod_des: -1
	mod_con: 2
	mod_int: 1
	mod_sab: 2
	mod_car: 3
	res_for: 0
	res_des: -1
	res_con: 2
	res_int: 1
	res_sab: 4
	res_car: 5
	personalidade: Ravena muda de postura e de roupa. Mas a Eleonora (sua outra identidade) é cruel, mas Ravena ainda guarda a manha das ruas.
	ideais: Aqueles que destroem a beleza e a esperança dos outros merecem sentir o escurro que criaram.
	equipamentos: Pacote de Explorador (tem mochila e corda, só lembro disso), Espada Curta, Armadura de Couro, 2 Adagas, Besta Simples, 20 Virotes, Foco Arcano, roupas finas, kit de disfarce, anel de uma duquesa imaginária, 
	defeitos: Minha sede de vingança me faz ver traição em todo lugar, e às vezes esqueço onde termina a duquesa e onde começa a ladra.
	vinculos: O ursinho que carrego é a última lembrança da vida que a Rainha destruiu; ele é a bússola que me guia até o Reino Obscuro.
	vida_espaco: 
	condicoes: 
	classe_armadura: 10
	magias_preparadas: Fogo das Fadas
Armadura de Agathys
	proficiencias: idioma comum, idioma élfico, idioma anão, armaduras leves,  armas simples, kit de disfarce, kit de falsificação
	prof: 2
	total_vida: 10
	arma_1: EspadaCurta
	ataque_1: 1d20+2
	dano_1: 1d8
	dano_2: 1d4
	arma_2: Adaga
	ataque_2: 1d20+2
	dano_3: 1d12
	arma_3: Rajada de Veneno
	ataque_3: -
	dano_6: 
	arma_4: Raio de Fogo
	arma_5: 
	arma_6: 
	ataque_4: -
	ataque_5: 
	ataque_6: 
	dano_4: 1d8
	dano_5: 
	gps: 15
	sp: 
	cp: 
	ep: 
	ppl: 
	atletismo: 0
	per_10: 
	carga: 
	per_1: 
	per_2: 
	per_3: 
	acrobacia: -1
	furtividade: -1
	prestidigitacao: 1
	iniciativa: 
	per_4: 
	per_5: 
	per_6: 
	per_7: 
	per_8: 
	per_9: 
	arcanismo: 1
	historia: 3
	investigacao: 1
	natureza: 1
	religiao: 1
	intuicao: 4
	lidar_animais: 2
	medicina: 2
	percepcao: 2
	sobrevivencia: 2
	atuacao: 5
	blefar: 5
	intimidacao: 5
	persuasao: 3
	atletismo_check: Off
	slot_10_check: Off
	slot_1_check: Off
	slot_2_check: Off
	slot_3_check: Off
	acrobacia_check: Off
	furtividade_check: Off
	prestidigitacao_check: Sim
	slot_4_check: Off
	slot_5_check: Off
	slot_6_check: Off
	slot_7_check: Off
	slot_8_check: Off
	slot_9_check: Off
	arcanismo_check: Off
	historia_check: Sim
	investigacao_check: Off
	natureza_check: Off
	religiao_check: Off
	intuicao_check: Sim
	lidar_animais_check: Off
	medicina_check: Off
	percepcao_check: Off
	sobrevivencia_check: Off
	persuasao_check: Off
	intimidacao_check: Sim
	blefar_check: Sim
	atuacao_check: Sim
	Imagem3_af_image: 
	forca: 10
	destreza: 8
	constituicao: 14
	inteligencia: 12
	sabedoria: 15
	carisma: 17
	Button6: 
	nivel: 1
	vida_auto: Sim
	per_slot_1: 
	per_slot_10: 
	per_slot_2: 
	per_slot_3: 
	per_slot_4: 
	per_slot_5: 
	per_slot_6: 
	per_slot_7: 
	per_slot_8: 
	per_slot_9: 
	magic_slot_1: 1
	magic_slot_9: 
	magic_slot_2: 
	magic_slot_4: 
	magic_slot_3: 
	magic_slot_7: 
	magic_slot_6: 
	magic_slot_5: 
	magic_slot_8: 
	sobre: Ravena é uma ladra que usa a identidade falsa de Duquesa Eleonora para transitar na nobreza e realizar roubos. Ao roubar um item mágico, ela teve uma visão da Rainha do Ar e Trevas e agora está obcecada em encontrá-la no mundo das fadas.
	mais_personagem: PACTO ARQUIFADA (RAINHA DO AR E TREVAS)
__ Visão no Escuro (18m)
__ Resistência contra encantamentos e imunidade à magia sono
__ Presença feérica: com uma ação, você força criaturas em um cubo de 3 metros a passarem num teste de Sabedoria (CD) ou ficarem encantadas ou amedrontadas por você até o final do seu próximo turno.
	magia_1: __ Rajada de Veneno (1d12, oferece teste de resistência de CON para tomar metade)
__ Proteção contra lâminas (Até o final do próximo turno fica resistente a corte, perfuração e contusão)
__ Amizade (1 minuto, vantagem em testes de CAR a uma pessoa não hostil a mi. Quando acabar o alvo pode ficar hostil ou atacar, porque saberá que foi enfeitiçado)
__ Raio de Fogo (1d8, queima objetos que não estão sendo usados)
	magia_2: __ Fogo das Fadas (ilumina inimigos ou objetos e impede que se escondam. Ataques contra têm vantg)
__ Sono (5d8 vida criaturas 6 metros dormem)
__ Enfeitiçar Pessoa (Você força alguém a passar num teste de Sab ou será enfeitiçado por você por 1 hora, (ele tem vantagem se estiver em combate), saberá que foi enfeitiçado quando a magia acabar.)
__ Armadura de Agathys (Ganha 5 pontos de vida temporários (1 hora), e atacantes corpo-a-corpo recebem 5 pontos de dano de frio)
	magia_3: 
	magia_4: 
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