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5E FICHA DE PERSONAGEM

NoME: Ravena

rRaca: Melo-Elfo

PERICIAS

B ATLETISMO:

CARGA / EMPURRAR:
H
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B LIDAR COM ANIMAIS:
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Jocapor: John Doe

CLAssg: Bruxo (Bruxa) NIiVEL:

*USE O NOME OFICIAL DA CLASSE PARA ATIVAR AUTOMACOES

PERSONAITDADE

Ravena muda de postura e de roupa.

TDEAIS

Aqueles que destroem a beleza e

Mas a Eleonora (sua outra identidade) e a esperanca dos outros merecem

cruel, mas Ravena ainda guarda a
manha das ruas.

DEFEITOS

Minha sede de vinganca me faz ver
traicao em todo lugar, e as vezes
esqueco onde termina a duguesa e
onde comeca a ladra.

1 O VIDA

TOTAL

ATAQUE
EspadaCurta
Adaga
Rajada de Veneno

Raio de Fogo

sentir o escurro que criaram.

VINCUIOS

O ursinho que carrego € a ultima
lembranca da vida que a Rainha
destruiu; ele é a bussola qgue me
guia até o Reino Obscuro.

CONDICOES CA

10

a
ATAQUES
BONUS DANO
1d20+2 1d8
1d20+2 1d4
- 1d12
_ 1d8

TENDENCIA: Caodtico Neutro

ANTECEDENTE: Charlatao

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Pacote de Explorador (tem mochila e corda, s6 lembro disso),
Espada Curta, Armadura de Couro, 2 Adagas, Besta Simples, 20
Virotes, Foco Arcano, roupas finas, kit de disfarce, anel de uma
duguesa imaginaria,

15
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CAPACIDADES/MAGIAS

/ MAGIAS PREPARADAS % PROFICIENCIAS
Fogo das Fadas idioma comum, idioma élfico,
Armadura de Agathys idioma anao, armaduras leves,

armas simples, kit de disfarce,
kit de falsificacao
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5E FICHA DE PERSONAGEM

Ravena é uma ladra que usa a identidade falsa de Duguesa Eleonora para transitar na nobreza e realizar roubos. Ao roubar um item magico, ela teve uma visao da Rainha do Ar e Trevas e agora esta obcecada
em encontra-la no mundo das fadas.
MAGIAS NUVEL 0 MAGIAS NUVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3
___Rajada de Veneno (1d12, oferece teste de ___Fogo das Fadas (ilumina inimigos ou objetos e
resisténcia de CON para tomar metade) Impede gue se escondam. Ataques contra tém vantg)
___Protecao contra laminas (Até o final do proximo ___Sono (5d8 vida criaturas 6 metros dormem)
turno fica resistente a corte, perfuracao e contusao) ___Enfeiticar Pessoa (Vocé forca alguém a passar
___Amizade (1 minuto, vantagem em testes de CAR a num teste de Sab ou sera enfeiticado por voceé por 1
uma pessoa nao hostil a mi. Quando acabar o alvo hora, (ele tem vantagem se estiver em combate),
pode ficar hostil ou atacar, porque sabera que foi sabera que foi enfeiticado quando a magia acabar.)
enfeiticado) ___Armadura de Agathys (Ganha 5 pontos de vida
___Ralo de Fogo (1d8, queima objetos gue nao estao temporarios (1 hora), e atacantes corpo-a-corpo
sendo usados) recebem 5 pontos de dano de frio)
MAGIAS NUVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NUVEL 7
MGIAS]\UVEL 8 N\AGLAS]\LI'VEL 0 PACTO ARQUIFADA (RAINHA DO AR E TREVAS)

___Visao no Escuro (18m)
___Resisténcia contra encantamentos e imunidade a magia sono
___Presenca feérica: com uma acao, voce forca criaturas em um cubo de 3 metros a passarem num teste de

Sabedoria (CD) ou ficarem encantadas ou amedrontadas por vocé ateé o final do seu proximo turno.
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