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5E FICHADE PERSONAGEM

NomEe: Manlek

Raca: Melo-Elfo

PERICIAS

) ATLETISMO:
CARGA / EMPURRAR:

ACROBACIA:
FURTIVIDADE: . .
PRESTIDIGITACAO:

ARCANISMO:
HISTORIA:
INVESTIGACAO:
NATUREZA:
RELIGIAO:

INTUICAO:

LIDAR COM ANIMALIS:

MEDICINA:
PERCEPCAO:
SOBREVIVENCIA:

ATUACADO:
BLEFAR:
INTIMIDACAO:
PERSUASAO:
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JOGADOR:

CLASSE: Palad | nO

s

Mangual Pesado: 1d10 + for | Espada
Longa: 1d8 + for

? 4

ATAQUES

NIVEL:

PV
12 / 12

TOTAL/ATUAL

/ MAGIAS

MOEDAS

SLOTS

TENDENCIA: Neutro

ANTECEDENTE: Cavalelro

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Roupas Finos, Anel de Sinete, Pergaminho de Linhagem, Mangual
Pesado, Espada Longa, Cota de Malha, Escudo, Burro ou mula,

Pacote de Aventurelro

20 0
PO PP PC PE PI
CAPACIDADES/MAGIAS

1 2 3 4 5 6 7 8 9

/ MAGIAS PREPARADAS % PROFICIENCIAS

Armas Simples, Armas
Marcials, Armaduras Leves,
Armaduras Médias, Armaduras
Pesadas, Escudos, Baralho,
Comum, Elfico, Draconico
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MAGIAS NUVEL 0

MAGIAS NUVEL 4

MAGIAS NUVEL 8

MAGIAS NUVEL 1

MAGIAS NUVEL 5

MAGIAS NUVEL 9

~

ANOTACOES

5E FICHADE PERSONAGEM

Segquidor fiel de Bahamut, Manlek, seu burro Dino e seu fiel escudeiro Vartak desbravam as cidades em busca de aventura e fama.

VIIQLSIH

MAGIAS NUVEL 2 MAGIAS NUVEL 3

MAGIAS NUVEL 6 MAGIAS NUVEL 7

Vocé possui vantagem em testes de resisténcia contra encantamento e magia nao pode colocar vocé pra dormir |
Visao no escuro (18m) | Até o final do seu proximo turno, vocé detecta a localizacao e o tipo (mas nao a identidade)
de qualquer celestial, corruptor ou morto-vivo a até 18m que nao esteja em cobertura total, além de areas e objetos
consagrados ou profanados. Usos iguais a 1 + modificador de Car por descanso longo. | Vocé possui uma reserva
de cura igual ao seu nivel de paladino x 5 (recarga por descanso longo). Vocé pode tocar uma criatura para
restaurar pontos de vida dessa reserva ou gastar 5 pontos para curar uma doenca ou neutralizar veneno. | Vocé tem
um escudeiro nobre entre seus servos gue te auxilia em troca de treinamento.
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