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	mod_for: 3
	nome: Grulgar
	jogador: John Doe
	tendencia: Caótico Neutro
	raca: Meio-Orc
	classe: Bárbaro
	antecedente: Forasteiro
	mod_des: 2
	mod_con: 3
	mod_int: -1
	mod_sab: -1
	mod_car: -1
	res_for: 5
	res_des: 2
	res_con: 5
	res_int: -1
	res_sab: -1
	res_car: -1
	personalidade: impulsivo, agressivo e direto, resolve tudo na força.
	ideais: força e sobrevivência, o mais forte prevalece.
	equipamentos: Bordão, Armadilha de Caça, Presa de Mamute, Roupas de Viajante, Malho, Escudo, Espada Curta, Kit S.O.S, Pacote de Aventureiro
	defeitos: perde o controle fácil e age sem pensar.
	vinculos: tribo ou companheiros de batalha que considera família.
	vida_espaco: 
	condicoes: 
	classe_armadura: 15
	magias_preparadas: 
	proficiencias: Armaduras Leves, Armaduras Médias, Escudos, Armas Simples, Armas Marciais, Flauta, Comum, Élfico, Orc
	prof: 2
	total_vida: 15
	arma_1: Malho
	ataque_1: 1d20+3
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	furtividade: 2
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	natureza: -1
	religiao: -1
	intuicao: -1
	lidar_animais: -1
	medicina: -1
	percepcao: 1
	sobrevivencia: 1
	atuacao: -1
	blefar: -1
	intimidacao: 1
	persuasao: -1
	atletismo_check: Sim
	slot_10_check: Off
	slot_1_check: Off
	slot_2_check: Off
	slot_3_check: Off
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	intuicao_check: Off
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	forca: 17
	destreza: 15
	constituicao: 16
	inteligencia: 8
	sabedoria: 8
	carisma: 8
	Button6: 
	nivel: 1
	vida_auto: Sim
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	magic_slot_6: 
	magic_slot_5: 
	magic_slot_8: 
	sobre: 
	mais_personagem: Quando reduzido a 0 PVs mas não completamente morto, você pode voltar para 1 ponto de vida. Você não pode usar essa característica novamente até completar um descanso longo. | Visão no Escuro (18m) | Quando você atinge um ataque crítico com uma arma corpo-a-corpo, você pode rolar um dos dados de dano da arma mais uma vez e adicioná-lo ao dano extra causado pelo acerto crítico. | Ação Bônus: Fúria: Se não estiver de armadura pesada, você ganha vantagem em testes de For. Resistência a dano de concussão, cortante e perfurante, e adiciona +2 em ataques corpo-a-corpo usando For. | Quando você não estiver vestindo qualquer armadura, sua CA será 10 + seu mod de Des + seu mod de Con. Você pode usar um escudo e continuar com o benefício. | Você tem ótima memória geográfica e sempre se orienta bem, além de conseguir encontrar comida e água para você e mais cinco pessoas diariamente em ambientes que permitam.
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