ATRIBUTOS PRINCTPAIS

FOR

INT

5E FICHA DE PERSONAGEM

Nome: Grulgar

rRaca: Melo-Orc

PERICIAS

o ATLETISMO:

CARGA / EMPURRAR:
H

B ACROBACIA:
® FURTIVIDADE:
B PRESTIDIGITACAO:

INICIATIVA:
H

B ARCANISMO:
HISTORIA:
INVESTIGACAO:
NATUREZA:

N
N
N
B RELIGIAO:

INTUICAO:
MEDICINA:

PERCEPCAO:
SOBREVIVENCIA:

ATUACAO:
BLEFAR:
INTIMIDACAO:
PERSUASAO:

LIDAR COM ANIMALIS:

N NN

Jocapor: John Doe

CLAssE: Barbaro N{VEL:

*USE O NOME OFICIAL DA CLASSE PARA ATIVAR AUTOMACOES

PERSONAITDADE 1DEAIS

iImpulsivo, agressivo e direto, resolve

forca e sobrevivéncia, o0 mais
tudo na forca.

forte prevalece.

DEFEITOS VINCUIOS

perde o controle facil e age sem pensatr. tribo ou companheiros de batalha
gue considera familia.

15 VIDA CONDICOES CA
TOTAL - 1 5
ATAQUES
ATAQUE BONUS DANO
\Egle 1d20+3 206+

TENDENCIA: Caodtico Neutro

ANTECEDENTE: FOrasteiro

EQUIPAMENTO/TNVENTARIO

Bordao, Armadilha de Caca, Presa de Mamute, Roupas de
Viajante, Malho, Escudo, Espada Curta, Kit S.0.S, Pacote de
Aventureiro

15
PO PP PC PE PL

CAPACIDADES/MAGIAS

/ MAGIAS PREPARADAS % PROFICIENCIAS

Armaduras Leves, Armaduras
Médias, Escudos, Armas
Simples, Armas Marciais,
Flauta, Comum, Elfico, Orc
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5E FICHA DE PERSONAGEM

MAGIAS NIVEL O MAGIAS NUVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3
MAGIAS NUVEL 4 MAGIAS NUVEL 5 MAGIAS NUVEL 6 MAGIAS NUVEL 7
MGIAS]\HVEL S MGIAS]\UVEL 9 Quando reduzido a 0 PVs mas n&do completamente morto, vocé pode voltar para 1 ponto de vida. Vocé néo pode

usar essa caracteristica novamente até completar um descanso longo. | Visao no Escuro (18m) | Quando vocé
atinge um atague critico com uma arma corpo-a-corpo, vocé pode rolar um dos dados de dano da arma mais uma
vez e adiciona-lo ao dano extra causado pelo acerto critico. | Acao Bonus: Furia: Se nao estiver de armadura
pesada, vocé ganha vantagem em testes de For. Resisténcia a dano de concussao, cortante e perfurante, e
adiciona +2 em ataques corpo-a-corpo usando For. | Quando voceé nao estiver vestindo qualquer armadura, sua CA
sera 10 + seu mod de Des + seu mod de Con. Vocé pode usar um escudo e continuar com o beneficio. | Vocé tem
Otima memaria geografica e sempre se orienta bem, além de conseguir encontrar comida e agua para voce e mais
cinco pessoas diariamente em ambientes que permitam.
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