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5FE. FICHADE PE

Um meio-orc de guerra que conduz hinosbrutais de uma divindade esquecida.

SONAGEM
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MAGIAS NUVEL 0 MAGIAS NUVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3
Consertar: Conserta fissuras até 30cm em objetos. | Compreender Idiomas: Vocé entende o significado de
Zombaria Viciosa: Insultos sutis a criatura visivel qgualquer idioma falado ou escrito. | Curar Ferimentos:
(18m). Alvo Resist Sab. ou sofre 1d4 dano psic e tera VOocCé toca uma criatura e cura uma quantidade PVs
desvantagem no prox. ataque. igual a 1d8 + seu mod de atr. conjuracao. | Fogo das

Fadas: Criaturas e objetos em um cubo 6m que
falharem no teste Des. emitem luz. Atagues contra
eles tém vantagem. | Onda Trovejante: Uma onda de
forca emite um cone 4,5m a partir de vocé. Criaturas
na area devem passar num teste de Con. ou sofrem
2d8 de dano trovejante e sao empurradas 3m.

MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7

, , Quando reduzido a 0 PVs mas nao completamente morto, vocé pode voltar para 1 ponto de vida. Vocé nao pode
MGIAS]\UVEL 8 MGIAS]\UVEL 9 usar essa caracteristica novamente até completar um descanso longo. | Visao no Escuro (18m) | Quando vocé
atinge um atague critico com uma arma corpo-a-corpo, vocé pode rolar um dos dados de dano da arma mais uma
vez e adiciona-lo ao dano extra causado pelo acerto critico. | Acao Bonus: Escolha uma criatura até 18m gue possa
te ouvir para dar a ela um d6 (usos iguais ao seu modi de Car, recarrega em descanso longo). Uma vez em 10 min,
0 alvo rola esse dado e somar o resultado a um teste de atague ou atr., podendo decidir usar o d6 apos ver o d20,
mas antes do Mestre declarar sucesso/falha. | Vocé e respeitado pela sua fé, pode fazer rituais e recebe ajuda
basica de templos como cura, abrigo e sustento. Tambem pode contar com sacerdotes ligados ao seu templo.
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