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5E FICHADE PERSONAGEM

VRIOLSIH

MAGIAS NIVEL 0 MAGIAS NIVEL 1 MAGIAS NIVEL 2 MAGIAS NIVEL 3
MAGIAS NIVEL 4 MAGIAS NIVEL 5 MAGIAS NIVEL 6 MAGIAS NIVEL 7
N\AGLAS]\U'VEL 8 N\AGLAS]\U'VEL 9 Visao no Escuro (18m) | Quando reduzido a 0 PVs mas nao completamente morto, vocé pode voltar para 1 ponto

de vida. Vocé nao pode usar essa caracteristica novamente até completar um descanso longo. | Como acao bonus,
vocé pode usar a agao Correr um numero de vezes igual a sua proficiéncia por descanso longo. Sempre que usar
este traco, vocé ganha PV temporarios iguais a sua proficiéncia. | Vocé usa uma categoria de tamanho acima ao
determinar capacidade de carga e o peso gue pode empurrar, arrastar, levantar. | Acao Bonus: Furia: Se nao estiver
de armadura pesada, vocé ganha vantagem em testes de For. Resisténcia a dano de concussao, cortante e
perfurante, e adiciona +2 em ataques corpo-a-corpo usando For. | Quando vocé nao estiver vestindo qualquer
armadura, sua CA sera 10 + seu mod de Des + seu mod de Con. Vocé pode usar um escudo e continuar com o
beneficio. | Vocé tem o6tima memaria geografica e sempre se orienta bem, além de conseguir encontrar comida e
agua para voceé e mais cinco pessoas diariamente em ambientes que permitam.

~
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