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	sobre: Um plasmoid espião mestre de disfarce que pode escorregar por baixo de qualquer porta e convencer qualquer pessoa.
	mais_personagem: Visão no Escuro (Superior) 36m | Você pode prender a respiração por até 1 hora. | Você consegue se espremer por espaços estreitos de até 2,5 cm de largura se não estiver vestindo ou carregando nada. Você também tem vantagem em testes para iniciar ou escapar de um agarrão. | Você tem resistência a dano de ácido e veneno, e vantagem em salvaguardas contra ser envenenado. | Como ação, você altera seu corpo para assumir forma humanoide ou voltar a ser uma gosma sem membros. Com forma humanoide, você veste roupas e armaduras de tamanho normal para o seu tamanho. Como ação bônus, você estende um pseudópode de até 3 metros de comprimento para manipular objetos, abrir ou fechar portas e recipientes, ou pegar e largar um objeto Miúdo. O pseudópode não tem órgãos sensoriais, não ataca, não ativa itens mágicos e não levanta mais de 4,5kg. | Ação Bônus: Escolha uma criatura até 18m que possa te ouvir para dar a ela um d6 (usos iguais ao seu modi de Car, recarrega em descanso longo). Uma vez em 10 min, o alvo rola esse dado e somar o resultado a um teste de ataque ou atr., podendo decidir usar o d6 após ver o d20, mas antes do Mestre declarar sucesso/falha. | Você tem uma rede de informantes confiáveis e sabe se comunicar com eles à distância usando contatos como mensageiros e figuras suspeitas.
	magia_1: Ilusão Menor: Cria som ou imagem objeto (9m, 1minuto) | Mãos Mágicas: Mão fantasma flutuante aparece num ponto. A mão some se estiver a mais 9m de você. Use a mão para manipular um objeto, abrir portas ou recipientes destrancados, guardar ou pegar itens (5kg). A mão não ataca ou ativa itens mágicos.
	magia_2: Detectar Magia: Você sente a presença de magia a até 9m. Sabe qual a escola de magia, se houver. | Disfarçar-se: Você altera sua aparência física, roupas e equipamentos por 1h. Toque físico revela a ilusão. | Identificação: Ao tocar um item mágico por 1 min, você descobre suas propriedades, como usá-lo e se requer sintonização. | Passos Longos: Você toca uma criatura e o deslocamento dela aumenta em 3m por 1 hora.
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