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	equipamentos: Bordão, Armadilha de Caça, Presa de Mamute, Roupas de Viajante, Rapieira, Espada Longa, Brunea, Pacote de Aventureiro, Roupas de Viajante, Pônei, Equipamento de Pescaria
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	proficiencias: Armaduras Leves, Armaduras Médias, Armaduras Pesadas, Escudos, Armas Simples, Armas Marciais, Flauta, Comum, Subterrâneo
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	attack_bonus: 
	deslocamento: 9m
	iniciativa: 2
	sobre: Nascido nas terras de Underdark, Plastoize busca uma forma de ser aceito  na superfície como um igual, apesar de sua estranha aparência.
	mais_personagem: Quando você estiver engajado em uma luta com duas armas, você pode adicionar o seu modificador de habilidade de dano na jogada de dano de seu segundo ataque. | Visão no Escuro (Superior) 36m | Você pode prender a respiração por até 1 hora. | Você consegue se espremer por espaços estreitos de até 2,5 cm de largura se não estiver vestindo ou carregando nada. Você também tem vantagem em testes para iniciar ou escapar de um agarrão. | Você tem resistência a dano de ácido e veneno, e vantagem em salvaguardas contra ser envenenado. | Como ação, você altera seu corpo para assumir forma humanoide ou voltar a ser uma gosma sem membros. Com forma humanoide, você veste roupas e armaduras de tamanho normal para o seu tamanho. Como ação bônus, você estende um pseudópode de até 3 metros de comprimento para manipular objetos, abrir ou fechar portas e recipientes, ou pegar e largar um objeto Miúdo. O pseudópode não tem órgãos sensoriais, não ataca, não ativa itens mágicos e não levanta mais de 4,5kg. | Ação Bônus: Uma vez por descanso curto ou longo, você pode usar uma ação bônus para recuperar 1d10 + seu nível de guerreiro em pontos de vida. | Você tem ótima memória geográfica e sempre se orienta bem, além de conseguir encontrar comida e água para você e mais cinco pessoas diariamente em ambientes que permitam.
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